Tk Sinifi

2.1 Ana Tasiyici

Top level widget

Widget’leri!. incelemeye baglamadan énce, GUI alet cantalarinin ca-
lisma ilkelerini agiklamak yararl olacaktir. Bir gorsel arayiiz hazirlarken,
oncelikle widgetleri tasiyacak bir zemine gerekseme vardir. Bu zemin en alta
konulan widgettir. Tkinter’de en alttaki zemin yerine kullanilan widget,
genellikle, Tk siifindan tiiretien bir nesnedir. Gorsel arayiizii monitérde
acilan bir pencere olarak diistintirsek, agilan bu pencere gorsel arayiiziin ze-
minidir. Diigmeler, etiketler, yazi alanlar1 gibi 6teki gorsel arayiiz aletlerini
(widgets) Tk smufindan tiiretilecek bu zemin iizerine koyacagiz.

Biitiin widgetleri tagiyan bu zemine anatagiyict (top level widget) di-
yoruz. Benzetmek gerekirse, bir galeride rasimlerin {izerine konuldugu du-
var (ya da pano) anatagiyicidir. Duvar tizerine gegeveler, gercevelerin igine
resimler, resimlerin {lizerine yazilar konulabilir. Gorsel arayiiz araclarinin
(widgets) anatagiyici tizerine konuglandirilmalar: da boyledir. En altta ana-
tagiyici vardir. Onun tizerine widgetler konulur. Bazen widgetler iist iiste
olabilir. Boyle oldugunda, alttaki widget iistiindeki widget’in tasiyicisidir.
Ama hepsini tagiyan anatagiyicidar.

Anatagiyiciya Ingilizce’de Window, root, top-level widget, basic gibi
adlar verilir. Tiirkge kaynaklar, gogunlukla, pencere der. Anatasiyict Tk()

"Kaynak kodlar1 yazarken widgetlerin ézgiin (original) adlarim kullanmak zorundayiz.
Aligkanlik yaratmak igin, konuyu anlatirken de widgetler’in orijinal adlarimi kullanmay1
tercih edecegiz. Ancak, gerekli oldugunda, Tiirkce anlamlarini parantez i¢inde yazacagiz
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kurucu metodu ile yaratilan nesneye verilen ad; yani onun ana bellekteki
yerini gosteren pointerdir. Ona, 6rneklerimizde w, win, window, ana, pen-
cere gibi adlar verecegiz. Anatagiyiciyr Tk() kurucusu ile yaratacagimiz igin,
onun hangi adla anildigr her 6érnekte apagik belirli olacaktir.

Bazen widgetler iist iiste konulabilir. Bir widget’in altinda olan onun
tagiyicisidir. Dolayisiyla, tkinter ile hazirlanan bir gorsel arayiizde biitiin
widgetlerin ana tasiyicisi Tk sinifindan tiiretilen bir tek nesnedir. Onu ta-
siyan; yani onun altina konulan bagka bir widget yoktur. Vurgulamak igin
ona anatasuyict diyoruz. Ama uygulamada window ya da pencere terimleri
aligkanliklarimiza daha ¢ok uymaktadir. Arayiiz hazirlayan kisi anatasiyice
yerine istedigi bir ad1 kullanabilir. Zaten hazirlanan gorsel arayiizii kulla-
nan kisi, anatasiyiciya ve 6teki widgetlere kaynak programda verilen adlar:
bilmeyecektir.

2.2 Nasil Calisir?

Widgetlein boyutlarini, konuglanacaklari yerleri, renklerini, vb niteliklerini
istedigimiz gibi ayarlayabiliriz. Hazirlayacagimiz gorsel arayiiziin anatagiyi-
cisinin boyutlarini, ekranin boyutlarina eg kilabilecegimiz gibi, daha kiigiik
boyutlar da segebiliriz. O nedenle, uygulamalarimizda Window terimi, mo-
nitoriin penceresini degil, gorsel araytiziimiiziin anatagiyicisini (root, pen-
cere) ifade edecektir.

Arayiiz kullanirken, 6rnegin bir diigmeye tikladigimizda, bilgisayar
bir ig yapar. O igi yaptiran kodlar, diigmeye basilinca kendiliginden ¢alig-
maya baglar. Buna olay yonetimi (event handling) diyoruz. Yaratacagimiz
gorsel arayiizlerde, olay yonetiminin nasil yapildigini, ilerleyen béliimler-
deki 6rneklerimizde ele alacagiz. Ama oncelikle, bir pencere yaratip, onun
tizerine widgetleri nasil yerlestirecegimizi 6grenmeliyiz.

2.3 Anatasiyiciy1 Yaratma

Tk, tkinter modiilii iginde bir simftir (class). Anatagiyicr Tk simifindan tii-
retilen bir nesnedir. Oyleyse, Tk smifina ait bir nesne yaratmamiz gereke-
cektir. Bu igi yapmak i¢in, Tk sinifina ait bir nesne yaratan Tk() kurucu
metodunu ¢aligtirmak yetecektir. Tabii, daha 6nce, Tk smifim iceren tkinter
modiiliinii ¢cagirmaliyiz.

tkinter modiilii, arayliz hazirlamak i¢in gerekli olan simiflari, metotlar
ve bagka 6znitelikleri icerir. Genellikle, arayiiz yaratirken tkinter modiiliin-
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deki her geye gerekseme duyar ve dolayisiyla hepsini ¢agiririz. Cagirma igini

1|>>> import tkinter
>>> import tkinter as T
>>> from tkinter import

deyimlerinden birisiyle yapabiliriz. Sonuncusu tkinter modiiliine ait biitiin
aduzayim cagirir. Ilk ikisi bazi sistemlerde calismayabilir. Cogunlukla {i¢iin-
cliyii tercih edecegiz.

Simdi Tk sinifina ait bir nesne yaratmak i¢in, IDLE’da su iki deyimi
yazalim:

Liste 2.1.

>>> from tkinter import x*
2| >>> Tk()

Ekrana
|<tkinter.Tk object at 0x02763D70>

yazisi ile birlikte Sekil 2.1’de goriilen pencere gelecektir. Sondaki hex sayisi,
yaratilan Tk nesnesinin bellekteki adresidir; sistemden sisteme degigir.

Bu ileti Tk () kurucusunun Tk sinifina ait bir nesne yarattigini soylii-
yor ve onun ana bellekteki adresini gosteriyor. Gorlinen pencereye anatagi-
yic1 diyecegiz. Onceden sdyledigimiz gibi, ona root, top-level, basic, parent,
window, pencere gibi adlar verilir.

Tk () metodu, sinifa ait bir nesne yarattigl igin, ona kurucu metot
diyecegiz. Python’da smiftan nesne yaratma eylemine initialize denilir.

Nesne tabanli programlama dillerinde, siniftan bir nesne yaratilinca,
onun ana bellekteki adresini isret eden bir pointer tanimlanir. Liste 2.1’de
Tk () kurucusunun yarattigl nesneyi isaret eden bir pointer tanimlanmamis-
tir. Boyle yapmak iyi degildir. Ciinkii, onu gosteren bir degigken (pointer)
olmadigi icin, programin bagka yerlerinde o nesneye ulasan kodlar yazmak
olanaksizdir. O nedenle, yaratilan her nesneye bir ad vermeyi aligkanlik
edinmeliyiz. Ornegin, Liste 2.1’in ikinci satir1 yerine p = Tk() yazabiliriz.
O zaman p pointeri yaratilan Tk nesnesini (pencere) isaret eden pointer
olur; yani nesnenin adidir. Tabii, p yerine istedigimiz bagka bir ad kullana-
biliriz.

Ekranda acilan Sekil 2.1 penceresini inceleyelim.

Sekil 2.1, Windows igletim sistemindeki pencerelere benziyor. Dik-
dértgenel bir bicemi var. Ust kisimdaki seritte, soldan saga dogru sunlar
goriiyoruz:
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Sekil 2.1: Windows Nesnesi

Tk logosu, tk etiketi, pencereyi kiiciiltiip en alttaki gorev sgeri-
dine indiren ikona doniigtiirme diigmesi (__), pencereyi biiyttiip
kiigiiltmeye yarayan dikdortgen bicimindeki diigme , pencereyi
kapatan en sag tist kosede (X) igsaretli diigme.

Pencerenin iist gseridinde gordiiklerimiz Windows igletim sistemindeki
pencerelerde standart olarak var olan 6gelerdir. Isletim sistemimiz Linux
ya da OS X olsaydi, yaratilan pencere o igletim sistemlerindeki pencerelere
benzer olacakti. Ornegin, burada en sagda beliren ii¢c diigme, Linux ya da
OS X igletim sistemlerinde pencerenin sol iist kismina konuglanacaktir.

Ust seridin altinda dikdértgenel bos bir alan vardir. Bu alana gérsel
araylizde kullanilacak widgetler konuglandirilir. Bundan sonraki paragraf-
larda bu isi yapacagiz.

Buradan ¢ikaracagimiz sonug sudur: tkinter ile yarattigimiz pen-
cereler, kullandigimiz isletim sisteminin pencerelerine benzer
olur.

Pencerede Olay Yonetimi

Simdi yarattigimz pencerede faremizle biraz oyun oynayalim. Yarattigimiz
pencereyi, st geritte bir yere tiklayip, faremizin sol diigmesini basili tuta-
rak, monitorde istedigimiz konuma gétiirebiliriz. Gene, kogelerinden biri-
sine tiklayip, faremizin sol diigmesini basili tutarak, pencerenin buyutunu
biiytiltiip kiiciiltebiliriz. Benzer eylemi kenarlardan birisi ile de yapabili-
riz. Tkonlagtirma diigmesine (_) tiklayinca pencerenin kiiciilerek gérev cu-
buguna bir ikon olarak indigini, biiyiiltme-kiigiiltme diigmesine tiklayinca
pencerenin ekranimizin boyutuna esit boyuta geldigini ya da tekrar kiiciil-
diginii, kapatma diigmesine tiklayinca pencerenin kapandigim (yok oldu-
gunu) gorebiliriz.
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Biutin bu eylemleri yapmasi igin, biz, hi¢ komut yazmadik. Ama,
bu eylemleri yaptiran komutlar (metotlar) Tk smifinda zaten vardir. O
metotlar, kalitsal olarak Tk () kurucusunun yarattigl nesneye ge¢misgtir. O
metotlar1 yeniden yazmaya gerek kalmadan kullaniyoruz. Gergekte, burada
yaptigimiz eylemlerin her biri bir olay yonetimidir (event handling). Ama
bu konuyu ele almadan 6nce widgetleri pencerede konuslandirmayi 6gren-
meliyiz.

Tk modiiliiniin aduzayindakileri gérmek icin IDLE arayiiziinde

Liste 2.2.

>>> from tkinter import x
>>> dir (Tk)

yaziniz. Qok uzun bir listenin yazildigini géreceksiniz.

2.3.1 Pencerenin Yapisi

tkinter ya da bagka bir GUI alet cantasi ile yaratilan bir pencerenin yapisi
soyledir. En iist serit logo, baglik ve pencerenin eylem diigmelerini igerir.
Bu satira pencerenin baslik seridi (title bar) diyecegiz. Baslik seridi deme-
mizin nedeni agiktir; pencereye istedigimiz adi verebiliriz. Verdigimiz ad,
yukaridaki tk yerine geger. tk, pencerenin éntaniml (default) baghk adi-
dir. Pencereye bagka bir ad verdigimizde, yeni ad tk’nin yerini alir. Ad
geridinin altindaki dikdortgenel bosluga, istedigimiz widgetleri konuglandi-
rabiliriz. Cogunlukla, ad kugaginin hemen altina meni kusagi konulur. Ment
kugagimin altina bagka widgetler konulur. O boélgeye igerik bolmesi (content
pane) adi verilir. Baz1 durumlarda, pencerenin en alt satirima gorev ¢ubugu
denilen serit konulabilir. Icerik bélmesine widgetleri konuslandirmak icin,
konuglandirma yoneticilerini (Layout Managers) kullanacagiz.

2.3.2 Pencereye Baglik Verme
title() Metodu

Simdi penceremize 6n tanimh tk baghgi yerine bagka bir ad vere-
lim. Pencereye ad vermek i¢in Windows sinifinin title () metodunu kul-
lanacagiz. Tabii, bu metodun kalitsal olarak Windows simifindan yaratilan
nesnelere gectigini animsiyoruz.

Liste 2.3.



16 BOLUM 2. TK SINIFI

from tkinter import =x

3| pencere = Tk()
pencere. title ( ilk Pencere’)

pencere . mainloop ()

Aciklamalar:

l.satir, tkinter modiliiniin aduzaym (namespace) c¢agirir. Boylece
tkinter modiiliine ait her geyi programda kullanabiliyor oluruz. 3.satirda,
Tk siifindan Tk () kurucusu ile yaratilan nesneye pencere ad1 verildi. Iste-
nirse bagka bir ad da verilebilir. Tabii, verilen ad, yaratilan nesnenin ana
bellekteki adresini gosteren bir pointerdir. Yaratilan pencere nesnesi ana-
tagiyicidir. 4.satirda, Tk smifinin title() metodu, yaratilan nesneye ad
veriyor. Bu ad 6ntaniml tk yerine geger. Liste 2.3’in ti¢iincii satir1, pencere
adli nesneye ’ilk Pencere’ adini verdi. Bu ad, Sekil 2.1’deki tk yerine gecer
ve ad seridindeki yerini alir. title () metodunda ad olarak yazilan string
gorinmeyecek kadar uzunsa, hepsini goérmek icin fare ile pencerenin genis-
ligini biiytitebilirsiniz. title() metodunun Tk siifinin aduzayinda oldugunu
gérmek icin
|>>> type(Tk. title)

deyimini yazarsaniz

‘<c|ass "function >

yanitini alirsiniz.

Son satirdaki pencere.mainloop() deyimi, bir sonsuz déngidiir. Ka-
patilana kadar pencerenin ekranda goriinmesini sagliyor. Bu doéngi yazil-
mazsa, pencere, monitérde bizim goéremeyecegimiz hizla bir kez cikar ve
yokolur. Pencereyi siirekli gérebilmemiz igin, onu sonsuz mainloop() me-
todu ile ekranda tutuyoruz. Pencere kapatildiginda mainloop() déngisi
sona erer.

2.4 Simif Kullanma

Nesne tabanli programlamada, her isi siniflarla yapmay: alisgkanlik edinme-
liyiz. Onun icin, yukarida yaptiklarimizi smiflarla terarlayalim. Once bir
siif yaratmaliyiz.

| class Basit(tkinter.Tk):

deyimi Basit adli bir sinif bildirimidir. Bu sinif, tkinter.Tk simifinin alt-
smifidir. Bagka bir deyisle, tkinter. Tk sinifi Basit adli sinif icin tistsimiftir
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(ata, parent). Dolayisiyla, Basit sinifi, tkinter . Tk sinifinin biitiin 6gelerini
kalitsal (inheritance) olarak alir.

Simdi Basit siifinin bir kurucusunu (constructor) tanmimlayalim:

class Basit(tkinter.Tk):
def ___init__ (self ,parent):
tkinter .Tk._ _ init _ (self ,parent)

Ac¢iklamalar:

2.satirda tanimlanan __init__(self,parent) metodu, 3.satirda iist-
sinifin tkinter.Tk() .__init__() kurucusunu ¢agiriyor. Bagka bir deyisle,
Basit smifin i¢indeki __init__() metodu, iist simifin __init__ () metodu
imig gibi tanimlaniyor.

GUI'de widgetler icice yuvalanabilir; yani bir widget bagka birisinin
tagiyicist olabilir. Bir widget bagka birisinin tizerine konulmus ise, alttaki
taguyice, istteki taginan’dir. Tagiyicl, taginanin atasidir (parent). Bu agidan
bakinca, anatagiyict digindaki her widget’in bir atasi (tasiyicisi) vardir. O
nedenle, bir widget’in kurucusunda ata ya da parent parametresi onun ta-
styicisidir. Bir grup widget’in goriiniir ya da goériinmez kilinabilmesi icgin,
onlarin tagiyicisini bilmemiz gerekir. Bunu yapmak icin self.parent = parent
deyimini kullaniriz. Bu deyimi de eklersek, programimiz,
import tkinter
class Basit(tkinter .Tk):

def __init__ (self ,parent):

tkinter .Tk.__init__ (self ,parent)
self .parent = parent

bicimini alir.

Araytiz hazirlarken biitin label, button, text field,... gibi pencere arag-
larimin hepsini (widgets) elimizin altinda tutmak iyidir. Bunun igin, prog-
ramimiza initialize() metodunu ekleyelim.
import tkinter
class Basit(tkinter.Tk):

def ___init__ (self ,parent):

tkinter .Tk._ _ init _ (self ,parent)
self.parent = parent

def initialize (self):
pass

Son satirdaki pass deyimi, Python’da bir i3 yapmadan ge¢ anlaminda kul-
lanilan bir komuttur. Dolayisiyla, Module 2.1’nin 11.satirinda tanimlanan
initialize() metodu simdilik bir i3 yapmayacaktir.

Son olarak main metodunu ekleyerek programimizi tamamlayalim.
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Module 2.1.

#!/usr/bin/python
# —*x— coding: utf-—8 —x—

import tkinter

class Basit(tkinter.Tk):
def _ init__ (self ,parent):
tkinter .Tk.__init__ (self ,parent)
self.parent = parent

def initialize (self):
pass

if name — " main "

uygulama = Basit (None)
uygulama . title ( "1k Uygulamam ’)

uygulama . mainloop ()

Ac¢iklamalar:

1.satir, Unix tabanh sistemlerde Python’un kurulu oldugu dizini bil-
dirir.

2. satir, Unix tabanlh sistemlerde, karakter kodlamasinin utf-8 oldu-
gunu bildirir. Windows igletim sisteminde ilk iki satirin iglevi yoktur.

6.satir bir sinif bildirimidir.

14.satirdaki main metodu, Python programlarini yiirtitmek i¢in kul-
landigimiz metottur. Kava’daki main() metodunun iglevine benzer bir igleve
sahiptir.

15.satir Basit siifinin kurucusunu None parametresi ile gagiriyor.
Dolayisiyla parent sinifi None oluyor. Bilindigi gini Python dilinde None
bosg sinif yerine geger. O nedenle, Basit sinifi {ist siniftan kalitsal bir sey
alamaz. Bu satirda yaratilan nesneye uygulama adi verildi. Istenirse bagka
bir ad da verilebilirdi.

16.satir, uygulama adl nesneye "ilk uygulama" bagligini veriyor.

18.satir mainloop() dongiisti ile, yaratilan nesneyi (pencere), kapati-
lana kadar ekranda goriiniir kiliyor. Arayiiziin gériinmesi i¢in tkinter’de bu
doéngiiniin gerekli oldugunu daima animsamaliyiz. Bagka GUI arag kutula-
rinda mainloop () 'un adi farkh olabilir.



