Bolim

Konuglandiricilar

Gorsel arayiiz araclarmin (widgets) tasiyicilar iizerine yerlegtirilmesine ko-
nuglandirma (layout) diyecegiz. Konuglandirma eylemini yapan 6zel siniflar
vardir. Onlar da birer widget’tir. Ama islevlerine uysun diye, onlar1 konug-
landimcilar (Layout Managers) diye adlandiriyoruz. Konuglandiricilar bir
kag tanedir. Widgetlerin tagiyicilara nasil yerlegtirilecegine bagl olarak uy-
gun bir konusglandirici secilmelidir. Ciinkii farkli konuglandiricilar farkl tiir
yerlegim yaparlar.

window, pane, tab, dialog,... gibi bazi tagiyicilarin kendi konuglandi-
ricilar vardir. Onlar i¢in ayr konuglandiricr kullanmaya gerek yoktur.

Bagslica konuslandirncilar sunlardir.

e Pack
o Grid

Place

Bir widget’i konuglandiric1 ile yerlegtirirken daima su iki igi yapmali-
yiz:

1. widget’i yarat

2. Widget'i konuglandiriciya ekle
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8.1 Pack Konuslandiricisi

Pack, tkinter’in ii¢ konuglandiricist arasinda en basiti sayilir. Pack konus-
landiricisinda, widgetlerin tasiyicida nereye konulacagini belirtmek yerine,
widgetlerin birbirlerine gore konumlar: belirtilir. Sonra pack() fonksiyonu
gerekeni yapar. Basit ve kolay kullanilir olmasina karsin, konusglandirma
eyleminde Grid ve Place konuglandiricilarinin yeteneklerine sahip degildir.
Ama basit arayiizlerde ¢ekinmeden kullanabilecegimiz bir konuglandiricidir.

8.1.1 Pack Ornekleri

Module 8.1.

from tkinter import =

3l win = Tk()

Label(win, text="Al yazmalim",K bg="red", fg="white").pack()
Label(win, text="Yesil elma'", bg="green", fg="black").pack()
Label(win, text="Mavi gok", bg="blue", fg="white") .pack()

mainloop ()

Ac¢iklamalar:

5,6,7.satirlar, win tagiyici lizerine konulacak birer label tanimliyor.
Label() .pack() ifadesi, label’deki tezt’i win {izerine bir satir olarak yer-
legtiriyor. 5.satir "Al yazmalim” etiketidir win {izerine ortalayip koyuyor.
Onun altina 6.ve 7.satirlar ayni bicimde yerlegiyor.

text i¢indeki fg (foreground) degeri yazinin rengini belirliyor. Zemin
koyu ise, fg="white"” degeri segilebilir. Bu durmda yazilar zemin fiizerine
beyaz yazilir.

Agilan pencereyi genisgletirseniz, etiketlerin win {izerindeki konumlari-
nin, geniglige gore, hep ortal kaldigin1 gorebilirsiniz. Benzer olarak, pence-
renin yiiksekligini artirirsaniz, etiketlerin daima N (North, kuzey) kenarina
yanagik kaldigini gorebilirsiniz.

Bu 6rnekte widgetlerin (etiketler) genisligi, win’in baghg: icin gerekli
geniglikten kii¢iik kaldigi igin, win tagiyicinin genigligine etki etmezler. Ama
her satir i¢in win tagiyicinin yiiksekligi artar.

Ekrana gelen arayiizii incelersek, sunlar1 gézlemleriz:

o widgetler yazilis sirasina gore alt alta win tizerine konuslanirlar.

e Widgetler win tagiyicinin genigligine gore ortalanirlar.
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e Widgetler win tagiyicinin iist kenarma (N, North, kuzey) yanagik dii-
zende konuslanirlar.

¢ - o EM

Al yazmalim

Mavi gk

Sekil 8.1: pack() Konuglandiricist

fill secenegi

Ekrana gelen arayiize bakarsak, label’lerin uzunluklar farkli olunca, backg-
roud (bg, zemin rengi) 'un etiket genigliginde oldugunu, bu genigligin win
tagiyicinin genigligine egit olmadigini, kenarlarda gri renkli bolgeler kaldigini
gorebiliriz. Gorsel acidan boyle olmasi hogsumuza gitmiyorsa, label’in zemin
rengini win tagiyicinin sol (W, West, bat1) kenarindan sag (E,East,dogu) ke-
narina kadar yatay dogrultuda uzatabiliriz. Bunun i¢in fill=X secenegini
kullaniyoruz.

Module 8.2.

from tkinter import =x
win — Tk()

— Label(root, text="Al yazmalim", bg—="red", fg="white")
.pack ( fill=X)

= Label(root, text="Yesgil elma", bg="green", fg="black")
.pack( fill=X)

= Label(root, text="Mavi gék", bg="blue", fg="white")
.pack( fill=X)

@ @ @® D D D

mainloop ()

Agiklamalar:

5.satir, Module 8.1'nin 5.satir1 ile aynidir. Tek fark, burada yaratilan
label’a e ad1 verilmis olmasidir.

6.satirdaki fill=X degeri, label'iln zemin rengini tagiyicinin E-W ke-
narlarina kadar uzatiyor. win’in genigligini artirirsaniz, zemin genginin de
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beraber arttigini gorebilirsiniz. X sabiti yerine Y sabitg kullanilirsa, fill=Y
degeri, zemin rengini,satirin diisey dogrutusunda (N-S) uzatacaktir

10.satira kadar olanlar benzer isi yapiyorlar.

¢ - o IEN

Al yazrmalim

Mavi gok

Sekil 8.2: fill=X parametresi

padx, pady
Yatay dogrultuda Yastiklama

Bazen, widget’in zemin rengini tagiyicinin genisligi kadar yatay dogreultuda
uzatmak yerine, alt alta gelen widgetlerin zemin renklerinin genigliklerinin
birbirlerine esit ve diigsey dogrultuda hizali olmasini isteyebiliriz. Bdyle yap-
mak i¢in yastiklama (padding) secenegi kullanilir.

Module 8.3.

from tkinter import =
3| win — Tk()

— Label(win, text="Al yazmahm",6 bg="red", fg="white")
.pack( fill=X,padx=10)

= Label(win, text="Yegil elma", bg="green", fg="black")
.pack( fill=X,padx=10)

= Label(win

text—"Mavi gék", bg—"blue", fg—"white")

e.pack (fill=X,padx=10)

“ @ M D D D

13| mainloop ()

Ac¢iklamalar:

Oncekine gore farkli olan 6.satir1 aciklamak yetecektir. pack() fonk-
siyonuna padx =10 parametresi eklenmigtir. Bu parametre, widget’in E-W
kenarlar ile tagiyicinin E-W kenarlar1 arasina 10 pixel genigliginde yastiklar
koyar.
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7 - o BEW

Al yazmalim

Mavi gk

Sekil 8.3: padx parametresi

Diigsey Dogrultuda Yastiklama

padx parametresi yerine pady parametresi kullanilirsa, widget kenarlar: dii-
sey dogrultu boyunca yastiklanir.

Module 8.4.

from tkinter import =

win — Tk()
e — Label(win, text="Al yazmalim", bg="red", fg="white")
e.pack(fill=X,pady=10)

7le = Label(win, text="Yegil elma", bg="green", fg="black")
e.pack(fill=X,pady=10)
e = Label (win

, text="Mavi gék", bg="blue", fg="white)
e.pack (fill=X,pady=10)

mainloop ()
Istenirse, parametreler birlikte kullanilabilir. Module 8.5’de fill, padx
ve pady parametreleri birlikte kullaniliyor.

Module 8.5.

from tkinter import x*

win Tk()
e = Label(win, text="Al yazmalim", bg="red", fg="white")
e.pack(fill=X, pady=10, padx=20)

7|e = Label{(win, text="Yegil elma", bg="green", fg="black")
e.pack(fill=X,pady=10, padx=20)
e — Label(win

text="Mavi gdk", bg="blue", fg="white")
e.pack(fill=X,pady—=10, padx—20)
12

mainloop ()
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7 - o IEW

Al yazmalim

Sekil 8.4: pady parametresi

Al yazmalim

Mavi gk

Sekil 8.5: Coklu parametre
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Dogal olarak, fill ve padx, pady parametrelerini her widget i¢in ayni
olmak yerine farkli degwerlerle de yazabiliriz. Baz1 widgetlerden bu para-
metreleri ekleyebilir ya da kaldirabiliriz.

8.2 Widgetleri yan yana koymak

Aksi istenmedikge, pack() konuglandiricist her kullanihginda widgeti yeni bir
satira koyar. Boylece widgetler alt alta gelir. Bazen widgetlerin yan yana
konuglanmasini isteyebiliriz. Onu yapmak icin side parametresine LEFT
ya da RIGHT sabit degerlerinden birisini atamak yetecektir.

Tasiyiciya tek widget konuluyorsa, side= LEFT degeri, widgeti tagiyi-
cimin W (West, bati, sol) kenarina yanagtirir. Benzer olarak, side= RIGHT
degeri, widgeti tagiyicimin E (East, dogu, sag) kenarina yanagtirir. Bkz. Mo-
dule 8.6

Module 8.6.
from tkinter import x*

win = Tk()

e = Label(win, text="Al yazmalim", bg="red", fg="white")
e.pack(fill=X, pady=10, padx=20, side=LEFT)

mainloop ()

¢ « - oI

Sekil 8.6: side=LEFT

Tasiyiciya birden ¢ok widget konuluyorsa, side= LEFT degeri ilk wid-
geti tasiyiciya gore, sonraki widgetleri birbirlerine gére yan yana konulan-
diri. Bagka bir degigle, snra gelen widget 6ncekini kendi soluna alir. Bkz.
Module 8.7 ve Sekil 8.7.

Module 8.7.



56 BOLUM 8. KONUSLANDIRICILAR

from tkinter import x

win = Tk()

e — Label(win, text—"Al yazmalhm", bg—"red", fg—"white")
e.pack(fill=X, pady=10, padx=20, side=LEFT)

e — Label(win, text="Yegil elma", bg="green", fg="black")
e.pack(fill=X,pady=10, padx=20, side=LEFT)

e = Label(win, text="Mavi gok", bg="blue", fg="white")
e.pack(fill=X,pady=10, padx=20, side=LEFT)

mainloop ()

7 tk
Veams

Sekil 8.7: Widgetlerin Yan Yana diziligi

Tasiyiciya gore, widgetlerin bazisini sola bazisini saga yanasik yapabi-
liriz. Sola gidecekler i¢in side=LEFT, saga yanagacaklar i¢in side=RIGHT
degerleri verilir.

Module 8.8.

from tkinter import =x

win = Tk()

e — Label(win, text—"Al yazmalim", bg—"red", fg—"white")
e.pack(fill=X, pady=10, padx=20, side=RIGHT)

e — Label(win, text="Yegil elma", bg="green", fg="black")
e.pack(fill=X,pady=10, padx=20, side=LEFT)

e = Label(win, text="Mavi gok", bg="blue", fg="white")
e.pack(fill=X,pady=10, padx=20, side=RIGHT)

mainloop ()

8.3 Place Konuslandiricisi

Place konuglaandiricisi, widget’in konuglanacagi yeri mutlak ya da goreli
olarak belirler. S6zdizimi goyledir:

Module 8.9.
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7 tk
Vesil elma Mavi gik

Sekil 8.8: Widgetlerin Yan Yana diziligi

Al yazmahm

\ widget .place( konuglandirma segenekleri )

Konusglandirma_ seceneklerinin baglicalar: sunlardir:

anchor Widgetin, tagiyicinin hangi kenarina yanagik olacagim belirler. Ta-
styicinin kenarlar: yatay ve diigey dogrultudadir ve kendisi dikdértgen
bicimindedir. Bunun kenarlarini iist, sag, alt ve sol diye nitelersek,
tkinter bu kenarlar1 N (North, kuzey), E (East, dogu), S (South, gii-
ney), W (West, bat1) sabitleriyle belirler. Yanagikhik (anchor) kenarlar
yerine kogelere dogru da olabilir. Kogeleri belirtmek i¢in NE (North-
East, kuzey-dogu), NW (North-West, kuzey-bat1), SE (South-East,

giiney-dogu) ve SW (South-West, Giiney-bat1) yonlri kullanilir.

bordermode INSIDE ve OUTSIDE sabit degerlerini alabilir. INSIDE &n-
degerdir (default). Bu deger, tagiyicinin kenarlarimin dikkate alinma-
masini saglar.

height, width Pixel cinsindn widgetin yiiksekligini ve genigligini belirler.

relheight, relwidth 0.0 dan 1.0 a kadar degigmek iizere, widget’in boyut-
larini, tasiyicinin boyutlarina oranlar.

relx,rely Yatay ve diigey offset degerleridir.

Bunlar1 6rneklerle inceleyecegiz.

8.4 Place Ornekleri

Module 8.10.

from Tkinter import =x
import tkMessageBox
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import Tkinter

top = Tkinter.Tk()

def helloCallBack () :
tkMessageBox.showinfo( "Hello Python", "Hello World")

B = Tkinter.Button(top, text ="Hello", command = helloCallBack)

B.pack ()
B.place(bordermode—OUTSIDE, height—100, width—100)
top . mainloop ()

Window ve Dialog i¢in place() konuglandiricisinin kullanilmasi greksiz
bir ig olur. Onlar i¢in pack() ya da grid() konuglandiricis1 daha uygundur.
Karmagik arayiizlerde, widgetlerin nereye konuglanacagini ve boyutlarini
mutlak ya da goreli olarak belirtmek gerektiginde place() konuglandiricist
kullanilmalidir.

place() konuglandiricisini bir w tagiyicinda yaratmak igin

Module 8.11.

w.place(relx=0.5, rely=0.5, anchor=CENTER)
w.place(x=5, y=5, relwidth=1, relheight=1, width=—10, height=-10)

deyimlerine benzer bir deyim kullanilir. Ilk satirdaki rlz ve rely paramet-
releri w tasiyicisina goredir; yani konuglanacagi yer ekrana gore degil, w
tagiyicisina gore belirleniyor. Tkinci satirda x ve y parametreleri ekrana gore
mutlak koordinatlardir.

Module 8.12.

import Tkinter as tk
import random

root = tk.Tk()
# width x height + x_offset + y offset:
root .geometry ("170x200+30+30")

languages = [ 'Python’,’Perl’, ’C}+, "Java’, "Tcl/Tk’]
labels = range(5)
for i in range(5):
ct = [random.randrange(256) for x in range(3)]
brightness = int(round(0.299xct[0] + 0.587xct[1] + 0.114%ct[2]))
ct_hex = "%02x%02x%02x" % tuple(ct)
bg colour — '#’ + ""_ join(ct hex)
1 = tk.Label(root ,
text—languages|[i],
fg="White’ if brightness < 120 else ’Black’,
bg=bg colour)
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l.place(x = 20, y = 30 + i%30, width=120, height=25)

root . mainloop ()

8.5 Grid Konuslandiricisi

Grid (1zgara) konuglandiricisi, tagiyici iizerine sanki bir 1zgara gerilmig gibi,
widgetleri 1zgaranin gozelerine yerlestirir. Yerlestirme eyleminde, widget,
grid’in istenen gozesine yerlegtirilebilir. Grid’in gozelerini bir spreadsheet
(Excel, Open Office Calc) hiicreleri gibi diigiiniiniiz.

Grid’in gozeleri satir ve kolonlarin kesigiminden olugur. Satir ve ko-
lonlar 0’dan baglayarak birer artan tamsayilarla numaralanir. Ilk satir row =
0, ilk kolon column= 0 dir. (column=0, row=0) gozesi, grid’in sol {istteki
ilk gozesidir.

tkinter modiiliinde bir Grid nesnesi yaratmak i¢in grid() kurucusu
kullanilir.

‘ ata.grid ()

deyimi ata tizerinde bir grid konuslandiricisi yaratir ve onu ata tasiyicisinin
kullanmasini saglar. Ornegin, Liste 2.1 modiiliine ata yerine self koyarak
bu deyimi eklersek, anatasiyici lizerinde bir grid konuglandiricis1 yaratmig
oluruz.

Ornek olarak, anatagiyiciya, yukarida yarattigimiz grid konuglandiri-
cist ile bir Entry widgeti yerlegtirmek igin

self.entry = tkinter.Entry(self)
self.entry.grid (column=0,row=0,sticky="EW’)

deyimlerini kullanabiliriz. Burada ilk satir Entry widgeti (nesnesi) yarati-
yor, ikinci satir nesneyi grid’in ilk gbzesine yerlegtiriyor. Bu degerler, Grid’in
sol list kogesindeki ilk gézenin degerleridir. Grid’in her gozesi, satir ve kolon
numarasi ile belirlenebilir.

Her iki satirdaki self ifadesi tasiyiciy1 (parent) belirtir. Ornegimizde,
self, anatagiyict olan penceredir. Bu durumda, Entry widgeti anatagiyic
tizerine konulacaktir.

Gozelerin kenarlar1 E (East, dogu), W(West, bati), N (North, kuzey),

S (South, giiney) sabitleri ile belirlenir.

grid() fonksiyonunun sticky parametresi, gézenek, kendi i¢ine konu-
lan widget’ten daha biiyiikse, widget’in gozede bir kenara yanagik olmasini
saglar. Ornekteki sticky="EW’ degeri, gozeye konulan text’in dogu ve bati
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kenarlarina yanagik olmasini istiyor. Pencere biiyiitiildiigiinde, gozedeki text
dogu-bat1 yoniinde siinecektir. Bu 0zel bir goriiniig olusturur.

Bu sdylediklerimizi Module 2.1’ye uygularsak Module 8.13 bigimini
alir.

Module 8.13.

#!/usr/bin/python
# —*«— coding: utf—8 —x—

import tkinter

class Basit(tkinter.Tk):
def  init  (self ,parent):
tkinter . Tk. init  (self ,parent)
self .parent — parent
self.initialize ()

def initialize (self):
self.grid ()
self.entry = tkinter.Entry(self)
self.entry.grid (column=0,row=0,sticky="EW’)
n

if  name — main

uygulama — Basit (None)

".

uygulama. title ( *I1k Uygulamam )

uygulama . mainloop ()
Agiklamalar:

Module 8.14.

from Tkinter import x*

3 3 3

colours = [ ’red’, 'green’, ’orange’, ’white’, ’yellow ’, *blue ’]

r =20

for ¢ in colours:
l.abel (text—c, relief—RIDGE,width—15).grid (row—r,column—0)
Entry (bg=c, relief=SUNKEN,width=10).grid (row=r,column=1)

r—r + 1

mainloop ()

Aciklamalar:



