Bolim

Frames

5.1 Frame Nedir?

Frame (gerceve), arayiize konulan widgetleri gruplayip tagiyan bir tasiyi-
caidir, bir siniftir, bir widget’tir. Basit arayiizlerde cerceveye gerek duyul-
mayabilir, ama arayiiz ¢ok sayida widget tasiyor ve onlar kendi aralarinda
gruplara ayriliyorsa, her grup icin bir ¢erceve yaratmak algiy1 kolaylagtira-
bilir.

Cogunlukla gerceveler (Frame nesneleri) anatasiyict iizerine konulur.
Cergeve tlizerine cergeve konulabilir. Bdylece icice cerceveler olusturulabilir.

Frame smifindan bir ¢erceve yaratmak i¢in Frame() kurucusu kulla-
nilir. S6zdizmi Liste 5.1 gibidir.

Liste 5.1.

| fr = Frame ( taban, se¢imlik, ... )

Agiklamalar: Frame() kurucusunun ilk parametresi zorunlu olmak {izere,
otekileri se¢imlik (optional) olan parametreleri vardir:

taban: cerceveyi tasiyacak olan widget. Ornegimizde, bu, zorunlu olan
ilk parametredir.

se¢imlik,... : Cercevenin boyutlarini, renklerini, rolyef bicemlerini be-
lirleyen sabit parametreler sunlardir:

FLAT, RAISED, SUNKEN, GROOVE, RIDGE

Secimlik parametreler, gereksemeye gore secilebilir; secilig sirasinin 6nemi
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yoktur. Frame() kurucusunun baghca secimlik parametreleri Liste 5.2 ile
verilmigtir.

Liste 5.2.

bg Cercevenin zemin rengi.

bd (ercevenin simr ¢izgilerinin kalinhigi. Bir deger atanmamigsa, dndegeri
(default) 2 pixel’dir

cursor Fare igaretcisinin bicemini secer. Fareyle imle¢ cercevedeki check-
button widgeti iizerine konulunca, secilen imle¢ biemi goriiniir.

height Cergevenin yiiksekligi.

highlightbackground Fare ile iizerine gidildiginde cercevenin zemini ay-
dinlanir.

highlightcolor fare ile iizerine gidildiginde ¢ercevenin aydinligi i¢in renk
secer

highlightthickness Aydinlanmanin yogunlugunu seger.

relief FLAT, RAISED, SUNKEN, GROOVE RIDGE (diiz, kabartma, oyma,
oluk kenarl, sirt kenarli) bicemlerinden birisi secilebilir. Ondeger rél-
yef relief~FLAT olur. Rolyef segenekleri checkbutton digindaki biitiin
widgetlere uygulanabilir ancak, checkbutton kendi zemininden yuka-
riya ¢ikmaz.

width Cercevenin genigligini belirler. Cerceve, iizerine konulan widgetlere
gore kendi genigligini belirler. checkbutton genisligi, iizerine konulan
ikon ya da resimlere gore kendiliginden ayarlanir.

5.2 Ornekler

Once bos bir cerceveden baglayarak, arayiizii adim adimn gelistirelim.

Liste 5.3.

from tkinter import =
win — Tk()
framel = Frame(win)

framel . pack ()

win . mainloop ()
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Ac¢iklamalar:

l.satir tkinter paketini ¢agiriyor. Bu ¢agridan sonra, arayiiz i¢in ge-
rekli olan her sey programimiza girmig oluyor.

3.satir Tk() kurucusu ile anatagiyiciy1 yaratiyor ve onu win pointeri
ile isaret ediyor.

4.satir Frame() kurucusu ile framel adh (framel pointerinin igaret
ettigi) bir Frame nesnesi (gerceve) yaratiyor. Burada zorunlu olarak kulla-
nilan ilk parametre win parametresidir. framel widgetinin win adli anata-
styicl lizerine konulacagini gosteriyor. Bagka secimli parametre kullanilma-
dig1 icin, 6ndegerler gecerli olur. Ornegin, iizerine bir sey konulmadig icin
gercevenin genigligi anatasiyicinin genigligine etkimez. win penceresi kendi
baghgimin gerektirdigi genigligi alir.

5.satir pack() konuglandiricisimi ¢aligtiriyor. Bu metot framel cerce-
vesini win iizerine koyuyor ve win’in genigligini {istiine konulan widgetlere
gore ayarliyor. Burada framel bog oldugu i¢in, win'in genigligine etki emi-
yor. win anatasiyicisi, kendi bagliginin gerektirdigi geniglige ayarlaniyor.

7.satir arayiiziin, kapatilana kadar goriinmesini saglayan dongiidiir.

Gortnti Sekil 5.1 gibidir.
§:- O

Sekil 5.1: Bos bir Frame Iceren Arayiiz

Simdi win anatagiyicisin iizerine bir frame daha koyalim. Liste 5.4 o
igl yapiyor.

Liste 5.4.

from tkinter import =x
win = Tk()
framel = Frame(win)

frame . pack ()

frame2 — Frame(win)
frame2 .pack( side = BOTTOM )

win . mainloop ()

Aciklamalar:
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7.satir Frame sinifindan frame2 adli bir gergeve yaratiyor ve onu win
anatagiyicist iizerine konulmasini istiyor.

8.satir, frame? i¢in konuglandiricidir. pack () konuslandiricisinda side
degeri olarak BOTTOM secilmigtir. side, widgetin nereye konuglanacagini
belirtir. side’in degeri TOP, RIGHT, BOTTOM ve LEFT sabitlerinden
ancak birisi olabilir. Bu sabitler tkinter.constant modiilii icindedirler.
Sirasiyla iist, sag, alt ve sol kenara yanagik olmay ifade ederler. Konuglan-
dirmada iki kural igler:

1. Sozkonusu widget, tagiyiciya konulan ilk widget ise, side degeri tagi-
yicimn kenarlarina gore deger alir.

2. Tagiyiciya sozkonusu widget’ten once konulan bagka widgetler varsa,
side’in degeri sdzkonusu widgetten bir dnceki widget’in kenarlarina
gore deger alir.

Ornegimizde framel 6nce konuldugu icin, side= BOTTOM ifadesi frame2’nin,
framel nesnesinin altina konuglanmasim saghyor.

frame?2 nesnesi iizerine de bir gey koymadigimiz i¢in, éncekinde oldugu
gibi, bu da win’in genigkigine etki etmeyecektir. Yarattigimiz her iki frame
bog oldugu icin, arayiiziimiiz onlari, win i¢inde Sekil 5.2’de oldugu gibi ince
bir dikdortgen olarak gosterecektir.

f?-_ |

Sekil 5.2: Tki Bog frame Iceren Arayiiz

Simdi framel {izerine bir diigme (button) koyalhm. Liste 5.5 o isi
yaplyor.

Liste 5.5.

from tkinter import =x
win = Tk()
framel = Frame(win)

framel .pack ()

frame2 = Frame(win)
frame2 . pack (side = BOTTOM )

kirmiziDiigme = Button(framel, text="Krmiz1", fg="red")
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kirmiziDiigme . pack( side = LEFT)

win . mainloop ()

Ac¢iklamalar:
Onceki programa 10.ve 11.satirlar eklenmigtir.

10.satir, Button() kurucu metodu ile Button simifindan, kirmaziDigme
adli bir nesne yaratiyor ve bunun framel cercevesi iizerine konulmasini is-
tiyor. Yaratilan diigmenin iistiindeki yazi text= "Kirmiz" ile belirleniyor.
Yazinin rengi ise fg= "red" atamasi ile kirmizi oluyor. Burada fg, foregro-
und’un kisaltmasidir; yaz rengini belirler.

11.satir, pack() konuglandiricisi ile kirmaziDiigme nesnesini framel ta-
siyicist i¢ine konusglandiriyor. Buna paketleme deniyor. Diigmeyi, framel
cercevesi icine ortalayarak yerlegtiriyor.

Dordiincii adim olarak, framel iizerine iki diigme daha koyalim. Liste
5.6 o isi yapriyor.
Liste 5.6.

from tkinter import =x

win = Tk()
framel = Frame(win)
framel . pack ()

frame2 — Frame(win)
frame2 . pack (side = BOTTOM )

kirmiziDiigme = Button (framel, text="Kirmiz1", fg="red")
kirmiziDiigme . pack( side = LEFT)

yesilDiigme = Button(framel, text="Yegil", fg="green")
yesilDigme.pack( side — LEFT )

maviDigme — Button (framel , text="Mavi", fg="blue")
maviDiigme. pack( side = LEFT )

win . mainloop ()

Ac¢iklamalar:

13-17 satirlardaki deyimler kirmiziDiigme icin yapilanlarin benzeridir.
Yalmzca renkler yesil ve mavi olmugtur. Burada, her ii¢ diigme i¢in pack()
konglndiricisinda side = LEFT degeri atanmigtir. Kirmizi diigme ilk konulan
widgettir. Onu win tagiyicisinin sol kenarina yanagik koydu. Boyle oldugunu
gbérmek igin

Simdi farel ve frame2 iizerine diigmelet (button) koyalim. Liste 5.7 o
igi yapiyor.
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Liste 5.7.

from tkinter import x

win = Tk()
frame = Frame(win)
frame.pack ()

bottomframe = Frame(win)
bottomframe . pack( side — BOTTOM )

redbutton — Button(frame, text—="Red", fg—"red")
redbutton.pack( side = LEFT)

greenbutton = Button(frame, text="Brown", fg="brown")
greenbutton.pack( side = LEFT )

bluebutton = Button{frame, text="Blue", fg="blue")
bluebutton.pack( side — LEFT )

blackbutton = Button(bottomframe, text="Black", fg="black")
blackbutton .pack( side = BOTTOM)

win . mainloop ()

Agiklamalar:



