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Checkbutton

Checkbutton (Seg¢imlik Diigmeler), hemen her GUI paketinde var olan stan-
dart bir widget’tir. Kullanicinin segimlikler arasindan bir ya da birden ¢ok
se¢im yapmasini saglar. Arayiizde kiiciik birer kare bigeminde goriiliir. Her
birisinin iglevini belirten etiketler (label) yanlarina, alt ya da iistlerine ya-
zilabilir. Etiketler yaz olabilecegi gibi ikonlar da igerebilirler. Se¢gmek igin
bir diigmeye (kare bicemli) tiklandiginda, onun segildigini belli eden bir tik
simgesi kare iizerine yerlegir. Bu simge o checkbutton se¢imliginin secildigi
anlamina gelir. Tekrar tiklaninca tik isareti yok olur. Bdylece diigme se-
¢ilmemis olur. Uygulamada, bir checkbor diigmesi secilince, onun iglevini
harekete geciren bir Python fonksiyonu caligir. Bu eylem bir olay yonetimi-
dir.

Checkbutton diigmesinin iglevini belirten label (etiket), elbette la-
bel’in 6zeliklerini tagiyacaktir. Amimsarsak, label bir tek font icerebilir, ama
birden ¢ok satira yayilabilir. LAbel’in yalmiz bir karakteri alt cizili olabilir.
Genellikle, klavyede kisa yol gosteriminde kulanilir. Widgetleri sirayla etkin
kilmak icin tab tusu kullamlabilir.

Her Checkbutton widgetine bir degisken (pointer) atanmalidir. Her
Checkbutton diigmesi segili/segisiz (on/off) olmak iizere iki deger alir. Cok-
tam segimlikler icin, yeterince Checkbutton diigmesi yaratilir. Diigmelet,
istenirse bir Frame (gerceve) i¢ine konabilir.

Coklu Checkbutton diigmeleri kullanildiginda, kullanici bir ya da daha
¢ok diigmeyi segebilir. Secimliklerden yalnizca birisinin secilmesi isteniyorsa,
Radiobutton diigmeleri ya da Listbor kullanmilmalidir.



36 BOLUM 6. CHECKBUTTON

6.1 Checkbutton icin Baslica Secimlik Parametre-
ler

Checkbutton() kurucusunun ¢ok sayida se¢imlik parametresi vardir. Onlarin
tam listesi tkinter web satfasindan goriinebilir. Burada ¢ok kullanilan bazi
parametreleri soylemekle yetinecegiz.

anchor= Checkbutton diigmesinin tagiyicida nereye yerlesecegini anchor
parametresine atanan N, NE, E; SE, S, SW, W, NW, ya da CEN-
TER sabitleriyle belirleyebiliriz. Bu sabitler, Ingilizce yon adlarnm ilk
hatflridir ve sirasiyla Kuzey, Kuzey dogu, Giiney, Giiney dogu, Giiney,
Giiney bati, Bati, Kuzey bati ; Ortali anlamindadirlar. Konuglanma
icin 6ndeger CENTER’dir. Bir deger atanmadiginda Checkbutton ta-
styiciyl ortalar.

padx= / pady= Sirasiyla yatay ve diigey dogrultuda yastiklama yapar-
lar. Degerleri pixel cinsinden verilir.

background= / bg—= Chechbutton diigmesinin zemin rengini belirler. Or-
negin, bg="red" secilirse diigme kirmiz olur.

borderwidth— / bd= Chechbutton diigmesinin genigligini belirler. On-
degeri sistme bagh olmakla birlikte, cogunlukla 2 pixeldir.

command— Chechbutton diigmesine basildiginda ¢agrilacak fonksiyonu
belirler.

curser= Fare ile imle¢ Checkbutton diigmesi iizerine gittiginde, imlecin
alacagr bi¢imi belirler.

foreground= / fg—= Chechbutton diigmesinin rengini belirler. Ondegeri
sisteme baglidir. Ornegin fg="blue" degeri atanirsa, etiket mavi olur.

height=Chechbutton diigmesinin yiiksekligini belirler. Ondegeri sisteme
baghdir. Olcek text’in biiyiikliigiine goredir. height degeri pixel cin-
sinden verilir. Resim (ikon) kullamldiginda 6lgek piel cinsinden verilir.
Ol¢ii yazilmazsa, diigmenin icerigine gore kendiliginden hesaplanir.

highlightbackground= Fare ile imle¢ tasiyicinin diigmeleri {izerine git-
tiginde, diigmenin alacagi zemin aydinlanma rengini belirler. Ondegeri
sisteme baghdir.
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highlightcolor= Fare ile imle¢ tagiyicinin diigmeleri iizerine gittiginde,
diigmenin alacagi aydinlanma rengini belirler. Ondegeri sisteme bag-
Lidar.

highlightthickness= Fare ile imle¢ Checkbutton diigmesi iizerine gitti-
ginde, diigmenin alacag rengin koyuugunu belirler. Ondegeri 1 dir.

image= Widget lizerine konulacak resim. Bitmap ve text’e gore resim
oncelik alir.

indicatoron=Bu secenek deger almazsa, Checkbutton SUKEN (oyma)
olarak goriiniir. Secilince diigme tizerine tik simgesi gelir. Ancak, indi-
catoron—false degeri atanirsa Checkbutton secilince SUNKEN, secili
degilken RAISED degerini alhir. Bakimiz Sekil 6.1, 6.2, 6.3,

justify=Widget iizerine biden cok satir yazilinca, text’in nereye yanagik
olacagini belirler. CENTER degeri 6ndegerdir. Istenirse LEFT, RIGT
degerleri de verilebilir.

offrelief= Checkbutton igin rélyefi belirler. RAISED (kabartma) éndege-
ridir.

offvaluef= Checkbutton secili degilken aldig1 deger. Ondegeri 0 dir.

onvaluef— Checkbutton secili iken aldig1 deger. Ondegeri 1 dir.

6.2 Ornekeler

Checkbutton yaratirken, herhangi bir widget yaratirken izledigimiz yontemi
izleyecegiz.

Liste 6.1.

from tkinter import
win — Tk()
var — IntVar ()

chkb = Checkbutton(win, text="Se¢iml", variable=var)
chkb . pack ()

mainloop ()

Acgiklamalar:

1. ve 3. satirlarin iglevini, 6nceki érneklerden biliyoruz.
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S.satir IntVar() metodunun bildirimidir. Metodu gosteren degisken
var adini almigtir. IntVar() fonksiyonu éntanimhdir (default) : Checkbutton
diigmesi secgilmemigken IntVar () fonksiyonu 0 degerini, secildiginde ise 1
degerini alacak bi¢imde tanimhdir. Tabii, istenildigi bagka bir fonksiyon da
tanimlanabilir.

7.satir Checkbutton() kurucusu tarafindan bir Checkbutton nesnesi
yaratiyor. Kurucunun ilk parametresi zorunludur ve nesnenin hangi tasiyici
iizerine konulacagimi belirtiyor. Ornegimizde, bu tasiyict win adim verdi-
gimiz anatagiyicadir. Secimlik parametre olarak text — "Se¢im1" atamasi,
Checkbutton diigmesinin sagina yazilacak etiket’i belirliyor. variable =var
atamasi, diigmenin iglevini belirten fonksiyonu ¢agiriyor.

8.satir, pack() konuglandiricisidir. win iizerine konulan widgetleri ko-
nuglandirip, win'in boyutlarin ayarhyor. Bu 6rnekte win {izerine yalnizca bir
tek Checkbutton konulmugtur. Bu diigme, win’in icerik bélmesine ortalan-
mig olarak yerlestiriliyor. Diigme ve label i¢in gereken uzunluk, win’in baghgi
icin gerekenlerden azdir. Dolayisiyla, bu érnekte chkb diigmesi win’in boyut-
larina etki etmiyor. Label daha uzun olsydi ya da arayiize baska widgetler
konulmug olsaydi, pack() konuglandiricis1 win anatagiyicisinin boyutlarini
onlara yetecek gibi degistirecekti.

10.satir, kapanana kadar arayiiziin goriinmesini saglayan dongiidiir.

Yarattigimiz arayiiziin goriiniigii Sekil 6.1°deki gibidir.
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Sekil 6.1: Checkbutton

Simdi, IntVar(9 fonksiyonu yerine bagka bir fonksiyon tamimlanabile-
cegini gostermek icgin 5. ve 7.satirlar yerine

var = StringVar ()

chkb = Checkbutton (
win, text—="Renk Sec¢", variable—var,
on ="RGB", off ="L"

chkb. pacl)< O

yazalim.
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Sekil 6.2: Checkbutton secilmemis
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Sekil 6.3: checkbutton se¢ilmig
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