Timur Karagay, Veri Yapilari

ArrayList Sinifi

java.util

Class ArrayList
java.lang.Object
java.util.AbstractCollection
L—java.util.AbstractList
L java.util.Arraylist

Java Collections Framework igcindeyer alan bu sinifin lic tane kurucusu vardir:

Arraylist ()
Baslangi¢ olarak sigasi 10 terim olan bos bir dizi olusturur.

ArraylList (Collection c)
Parametrede belirtilen koleksiyona ait 6geler iceren bir liste olusturur. Ogeler, i terator’un
belirledigi sirayla dizilidirler.

Arraylist (int initialCapacity)
Sigas! (capacity) parametrenin belirledigi sayida olan bir dizi olusturur.

ArrayList<E>

java.util.ArrayList<E> smifi kendiliginden biiyliyebilen dizi (array) kurar ve temelde
Collections Vector smft ile aynt sayilir. Array L1 st simifinin su 6zelikleri vardir:

e Veri eklenip silindik¢e ArrayList kendi uzunlugunu otomatik olarak ayarlar.

e ArrayList listesine erisim islemi O(1), sokusturma (insertion) islemi O(n) ve silme
(diletion) islemi O(n) zaman karmasasina sahiptir.

e ArrayList sokusturma, silme ve arama eylemlerini yapan metotlara sahiptir.

e ArrayList lizerinde foreach dongiisii, iteratorler ve indexler yardimiyla gezinilebilir.

ArraylList ve array Arasinda Segim

Programci, ne zaman ArraylList venezaman array kullanmasi gerektigi konusunda ikileme
dusebilir. Eger, depoya konulacak 6ge sayisi belirli ve o sayi sik sik degismeyecekse array secimi
uygun olur. Ama 6ge sayisi bastan bilinemiyor ya da o sayi sik sik degisiyorsa ArrayList dogru bir
se¢imdir. Tabii, buna ek olarak sunu séylemeliyiz: Arrayl i st<E> nesnelerin depolanmasi
icindir. ilkel veri tipleri depolamak icin 2 ray secilmesi uygun olur. Biitiin bunlarin étesinde
ArraylList sinifi List araylziiniin metotlarini kullanma yetenegine sahiptir; dolayisiyla array yapisina
oranla programciya daha cokkolaylik saglar.
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Baslica ArrayList Metotlari
Sun, generic tipler i¢in <E> simgesinin kullanilmasini 6neiryor. £ simgesi koleksiyon i¢indeki
Ogelerin veri tipi yerine gecer. Asagidaki metotlarda su bildirimlerin yapildigin1 varsayacagiz:

int 1i;

ArrayList<E> a;

E e;

Iterator<E> iter;
ListIterator<E> liter;
E[] earray;

Object[]

void add(int index, Object element)
Listede indisi belirtilen yere 6ge sokusturur (insert). O indisten sonraki 6gelerin konumlari birer
geriye kayar.

boolean add (Object o)
Parametrede verilen nesneyi listenin sonuna ekler.

boolean addAll (Collection c)
Parametrede verilen koleksiyonun biitin 6gelerini listenin sonuna ekler. Ekleme sirasi

koleksiyonun iteratorid’nin belirledigi siradadir.
boolean addAll (int index, Collection c)

Belirtilen index’ten baslayarak verilen koleksiyonu listeye yerlestirir.
void clear ()

Listedeki bitlin 6geleri siler; bos liste haline getirir.

Object clone ()
ArrayList kilgisinin (instance) bir kopyasini yapar.

boolean contains (Object o)

Parametrede belirtilen nesne listede varsa true degerini alir.

void ensureCapacity (int minCapacity)
Gerekiyorsa ArrayList nesnesinin sigasini artirarak, parametrenin belirledigi minimum siga
kadar 6geyi depo edebilmesini saglar.

Object get (int index)
indeksi belirtilen 6geyi verir.

int indexOf (Object o)
Parametrede verilen nesnenin listedeki indeksini verir. Nesne listede yoksa -1 degerini verir.

boolean iSEmpty ()
Listenin bos olup olmadigini soyler.

int lastindexOf (Object elem)
Belirtilen 6genin listedeki son indeksini soyler.
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Object remove (int index)

indeksi verilen 6geyi listeden siler.

protected void removeRange (int fromIndex, int toIndex)
Belirtilen indeksler arasinda kalan 6geleri listeden siler.

Object set(int index, Object element)
Verilen nesneyi istenen indisli 6genin yerine koyar.

int size()
Listedeki 6ge sayisini verir.

Object[] toArray ()

Listedeki 6geleri, ayni sirayla bir array haline getirir.

Object[] toArray (Object[] a)
Listedeki 6geleri, ayni sirayla bir array haline getirir; kosma anindaki tipi belirtilen tip olur.

void trimToSize ()
ArrayList nesnesinin sigasini, listedeki 6ge sayisina indirir; yani bos terimleri siler.

Asagidaki ornekler ArrayList kullanimini gosteren 6rneklerdir.

Ornek 1:

Asagidaki program 6nce listeyi bir Array i st olarak yaratiyor, listenin 6gelerine veri atiyor ve listenin 6gelerini
yazdiriyor.

import java.util.*;
public class ArrayList01l {

public static void main(String[] args) {
List list = new ArrayList();
list.add ("IzMIR");
list.add ("ERZURUM") ;
list.add ("GIRESUN") ;
list.add ("KONYA") ;
list.add ("ANTALYA") ;
System.out.println(list);

System.out.println("3: " + list.get(3));
System.out.println("0: "™ + list.get(0));
}
}

/*

Ciktr:

[IzMIR, ERZURUM, GIRESUN, KONYA, ANTALYA]

3: KONYA

0: IzMIR

*/

Listeye veri eklemek igin

boolean add( Obj )
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metodu kullaniilmaktadir. Bu metot bir koleksiyona Obj nesnesini (6ge) ekler ve boolean deger alir.
Ekleme basarili ise t rue, degilse £alse degerini verir.

Listenin 6gelerine erismek icin

Object get (int index)

metodu kullaniilmaktadir. Bu metot, listedeki indeksi index parametresiile belirtilen terimin
degerini verir.

Ornek 2:

import java.util.*;
public class ArrayList02 {

public static void main(String[] args) {
List a = new ArrayList();
.add("Bir") ;
.add("Ikl")'
.add ("Ug™) ;
("Dort") ;
.add ("Bes") ;
.add ("Alta") ;
ystem.out.println ("ArrayList = " + a);

~ N v O O Y W

/*
Ciktr:
ArrayList = [Bir, Iki, Ug¢, Dort, Bes, Alti]
*/
Burada System.out.println(a) deyiminin listenin 6gelerini sirayla yazdigina dikkat ediniz. Ayri
bir yazdirma metodu ya da dongu kullanilmadi.

Ornek 3:
import java.util.*;

public class ArrayList03 {
public static void main(String[] args) {

List a = new ArrayList();
a.add("Bir") ;
a.add("Ikl");
a.add ("Oc") ;

a.add ("Dort") ;

a.add ("Bes") ;

a.add("Alti");

System.out.println ("ArrayList = " + a);

List b = new ArrayList();
b.addAll (a);

System.out.println("Yeni dizi = " + Db);
}
}

/*

Ciktr:
a ArraylListi = [Bir, Iki, Uc¢, Dért, Bes, Alti]
b ArrayListi = [Bir, Iki, Uc, Dort, Bes, Alti]
*/
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Bu program & adli bir ArrayList yaratiyor, add () metodu ile onun terimlerine Bir, Tki,

Dort,

a listesinin biitlin 6gelerini b ye atiyor.

biitlin 6geleri baska bir koleksiyona yerle

boolean addAll( Coll)

Ue,

Bes, Alti Ogelerini atiyor. Sonra b adli bir ArraylList yaratiyor ve addAl1 () metodu ile

Goralduga gibi, addA 11 () metodu bir koleksiyondaki
stiriyor.

metodu bir koleksiyon icindeki biitlin 6geleri baska bir koleksiyona ekler ve hoolean deger alir.

Ekleme basariliise t rue, degilse false

Ornek 4:

import java.util.*;

public class Koleksiyon {

public static void main (String[]
new ArrayList();

List a =
a.add("Bir") ;
a.add("Ikl")'
a ("Uc™) ;

a.add ("Dort") ;
a.add ("Bes") ;

a.add("Alti");
S

System.out.println (a
System.out.println (a

a.remove (3);

System.out.println ("
System.out.println ("

a.clear();

System.out.println ("

/*

Ciktr:
a ArrayListi [Bir,
false
true
a ArrayList = [Bir,
a ArrayList = Iki

a ArraylList
*/

[]

Bu program & adli bir ArraylList yaratiyor, add () metodu ile onun terimlerine Bir,

Dort,
a.iskEmpty ()

a.contains (“Alti1”) metodu,

oldugunu soyliyor.

a.remove (3)

ystem.out.println ("

degerini verir.

{

args)

"

a ArrayListi + a);

.isEmpty ());
.contains ("Alt1i"));

n

a ArraylList
a ArrayList

+ a);
+ a.remove(l));

n

a ArraylList + a);

iki, Uc¢, Dért, Bes, Alti]

Iki, Uc¢, Bes, Alti]

Iki, Ug,

Bes, Alti 06geleriniatiyor ve o terimleri yazdiriyor.

metodu, false degerini vererek listenin bos olmadigini séyliyor.

true degerini vererek listede aranan “Alt1” 6gesinin listede

metodu, indeksi 3 olan “Doért” degerini listeden siliyor.
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a.remove (1) metodunun degeri “iki” dir.

a.clear () metodu listenin bitin 6gelerini silerek bos bir liste haline getiriyor.

Ornek 5:
package koleksiyon;

import java.util.*;

public class Koleksiyon {
public static void main (String[] args) {
List a = new ArrayList();
a.add("¢Cigdem") ;
a.add ("Papatya");
a.add ("Kardelen") ;
a.add("Lale");
a.add ("Stmbtl") ;
a.add("Gul") ;
System.out.println(" a ArrayListi =" + a);

a.add (3, "Diken");

System.out.println(" a ArrayListi = " + a);
System.out.println(a.indexOf ("Diken"));

a.set (3, "Gelincik");

System.out.println(" a ArrayListi = " + a);
System.out.println(a.lastIndexOf ("Kamelya")) ;

/*
Ciktai:

a ArraylListi = [Cigdem, Papatya, Kardelen, Lale, Sumbil, Gul]

a ArrayListi = [Ciddem, Papatya, Kardelen, Diken, Lale, Sumbil, Gil]

3

a ArrayListi = [Cigdem, Papatya, Kardelen, Gelincik, Lale, Sumbtl, Gil]
-1

*/

Bu program a adl bir ArraylList yaratiyor, add () metodu ile onun terimlerine cigdem, Papatya,
Kardelen, Lale, Sumbiil, Giil Ogelerini atiyor ve o terimleri yazdiriyor.

4

a.add (3, "“Diken”) metodu, indeksi 3 olan “Lale” Ogesi yerine ayni index ile “Diken”
6gesini sokusturuyor (insertion). “Lale” ve sonrakiler birer geriye itiliyor.

a.indexOf (“Diken”) metodu, “Diken” nesnesinin indeksi olan 3 sayisini veriyor

a.set (3, “Gelincik?”) metodu, “Gelincik” nesnesini, indeksi 3 olan terimin yerine
koyuyor. “Diken” siliniyor. Oteki d6geler yerlerinde kaliyor.

a.lastIndexOf (“Kamelya”) metodu, “Kamelya” nesnesinin (son) indeksini ariyor.
Bulamadigi icin -1 veriyor.
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Ornek 6:
package koleksiyon;

import java.util.*;

public class Koleksiyon {
public static void main (String[] args) {

List a = new ArrayList();
a.add("on") ;

a.add("Yirmi") ;

a.add ("Otuz") ;

a.add("Kirk");

a.add("E11i") ;

a.add ("Altmis") ;

System.out.println(" a ArrayListi =" + a);

System.out.println(a.size());

a.set (3, "Besylz");
System.out.println(" a ArrayListi =" + a);
System.out.println(a.size());

a.add (3, "Altaiytuz");
System.out.println(" a ArrayListi = " + a);
System.out.println(a.size());

}
/*
Cikta:
ArrayListi = [On, Yirmi, Otuz, Kirk, E11li, Altmis]
ArrayListi = [On, Yirmi, Otuz, Besyiiz, E11li, Altmis]

ArrayListi [On, Yirmi, Otuz, Altiylz, Besylz, Elli, Altmis]

.Y o o

*
~

Bu program & adli bir ArraylList yaratiyor, add () metodu ile onun terimlerine on, virmi,
Otuz, Kirk, E11i, Altmis Ogelerini atiyor ve o terimleriyazdiriyor.

a.size () metoduy, listede 6 6ge oldugunu bildiriyor.

a.set (3, "Besyiiz”) metodu, indeksi 3 olan “Kirk” 6gesi yerine ayni index ile “Besyliz”
6gesini koyuyor. “Kirk” siliniyor.

Bu eylemde, listede indeksi 3 olan 6ge degisiyor, ama liste uzunlugu
degismiyor; 6 olarak kaliyor.

a.add (3, “Altiyiiz”) metodu, “Altiyiz” nesnesini, indeksi 3 olan terimin yerine
sokusturuyor (insertion), oOteki terimleri birer geriye itiyor. Listede hicbir terim
silinmiyor.

Bu eylemde, “Altiyliz” nesnesi listede indeksi 3 olan 6ge oluyor; oteki terimler bire
geriye itiliyor (insertion). Liste uzunlugu 1 artarak 7 oluyor.



