java.util
Interface Iterator

Altarayiizleri:
Listlterator

Kilgilayan siniflar:
BeanContextSupport.BCSlterator

public interface Iterator

bigiminde tanimli olan Iterator Java 1.2 silirimiiyle gelmistir.
catisina aittir. /terator, koleksiyonlar lizerinde, Enumerations arayiizliniin
yerini alir. Ama ondan iki nedenle farklidir:

« Iterator bir koleksiyon iizerinde tekrarlama eylemini yaparken koleksiyondan
ogeler silinmesine izin veren remove() metoduna sahiptir.
o Metot adlari, yaptiklar eyleme uyacak bicimde degismistir.

Ayrica bakiniz:

Collection, ListIterator, Enumeration

Iterator Methotlari

boolean hasNext ( )
Tekrarlamada hala 6ge varsa true degerini verir.

Object |pext 0
Tekrarlamada sonraki 6geyi verir.

void remove ()
Tekrarlamada iteratoriin verdigi son 6geyi, istendiginde siler.

Iterator Kullanimi

Tekrarlayici (iterator) List ve Set koleksiyonlari Gzerinde, bitiin 6geleri tarayacak bicimde
tekrarlanan eylemleri gergeklestirmek icin kullanilir.

java.util.Iterator<E> araylzl koleksiyonu bastan sona dogru tek yonli tarar.

jJava.util.ListIterator<E> araylzl ise, koleksiyonu bastan sona dogru ya da
sondan basa dogru tarayabilir.

Iterator<E> araylzi eski Enumeration arayuzi yerine konmustur.




Java collection’a ait her koleksiyon sinifinin bir iterator( ) metodu vardir. Bu metot koleksiyonun ilk
O0gesinden baslar, son 6gesine dogru biitlin 6geleri tarar. Dolayisiyla, koleksiyondaki her 6geye erisim
saglanir. Metodu kullanabilmek icin sunlar yapilmalidir:

Hangi koleksiyon igin gerekiyorsa, ona ait iteraor() metodu ¢agrilir.
hasNext() metodu yardimiyla koleksiyonu tarayacak dongl kurulur. Bu metot,
koleksiyonda heniiz dongi adimlarinin erismedigi 68e varsa true degerini verir.

3. Sonraki 6geye erismek i¢in next() metodunu kullan.

List arayltzini kilgilayan koleksiyonlar icin Iterator yerine ListIterator kullanilir. ListIterator,
listeyi bastan sona ya da sondan basa dogru tarama yetenegine sahiptir; dolayisiyla s6zkonusu listeler
icin tercih edilmelidir.

Asagidaki drnek iteratorun kullanilisini gdstermektedir.

Ornek 1

import java.util.*;

public class Iterator0l {
public static void main(String args[]) {
// bir ArrayList yarat
ArrayList al = new ArrayList();
// arrayliste 6Jeler ekle
al.add("c");

al.add ("A");
al.add("E");
al.add("B");
al.add("D");

’

al.add("r");
// al ArrayList'ini yazdir

System.out.print ("Orijinal Listenin &geleri ")
Iterator itr = al.iterator();
while (itr.hasNext()) {

Object element = itr.next();

System.out.print (element + " ");

}
System.out.println();
// Dedismis listeyi tariyor

ListIterator litr = al.listIterator();
while (litr.hasNext()) {
Object element = litr.next();

litr.set (element + "#");

}

System.out.print ("Dedistirilmis Listenin &6geleri ")
itr = al.iterator();
while (itr.hasNext()) {

Object element = itr.next();

System.out.print (element + " ");

}
System.out.println() ;
// ArrayListi ters sirada vyaz




System.out.print ("Degistirilen Listenin ters sirasi: ");
while (litr.hasPrevious()) {

Object element = litr.previous();
System.out.print (element + " ");

}
System.out.println();

Ornek 1

import java.util.*;
public final class Iterator0l {

private static void whileLoop(Collection<String> dondurma) {
Iterator<String> se¢imlIter = dondurma.iterator();

while (sec¢cimIter.hasNext()) {
System.out.println (secimIter.next());
}
}
/**
* for-donglisii tamsayi indis kullanmiyor
*/

private static void forLoop(Collection<String> dondurma) {
for (Iterator<String> sec¢imIter = dondurma.iterator();
secimIter
.hasNext ();) {
System.out.println (se¢imIter.next ());

}

public static void main(String[] args) {
List<String> sec¢im = new ArrayList<String>();
secim.add ("¢cukolatali");
secim.add ("¢ilekli");
secim.add ("vanilyali");

whileLoop (seg¢im) ;

forLoop (se¢im) ;




