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Queue (kuyruk) Arayuzu

java.util
Interface Queue<E>

Veri tipi parametresi:

E — parametresi koleksiyondaki veri tipini belirtir.
Ustarayiizleri:

Collection<E>, Iterable<E>
Altarayiizleri:

BlockingQueue<E>
Kilgilayan siniflar:

AbstractQueue, ArrayBlockingQueue, ConcurrentLinkedQueue, DelayQueue, LinkedBlocking
Queue, LinkedList, PriorityBlockingQueue, PriorityQueue, SynchronousQueue

public interface Queue<E>
extends Collection<iE>

Oueue araylzii Java Collections Framework ‘un bir Gyesidir. islemlerden gegmeden dnce égeleri
depolanmasini saglar. Collection araylzinin bir altaraylzi oldugundan, onun bitin
metotlarini kullanir. Onlara ek olarak, kuyruk yapisindaki ekleme, silme gibi islemleri kolaylastiran
metotlara sahiptir.

Ortaya cikis nedeniyle, Qucue bir F'T O (first-in-first-out, ilk giren ilk ¢ikar) yapisidir. Ancak, Ouecue
ve Collection araylziindeki metotlar kullanilarak, 77 7O yapisi L I FO (Isast-input-first-output,
son giren ilk c¢ikar) yapisi gibi kullanilabilir. Fifo ve LT 70O yapilarina dncelik siralamal kuyruklar
(priority queues) denilir. Bu yapilarda, 6geler ya dogal siralarinda ya da bu is icin olusturulan
comparator (mukayeseci) tarafindan siraya konulur. Tabii, L.inkedList yapisi her ikisinden daha
geneldir. Yapi ister F' 7 FO, ister LT FO olsun, ilk ¢ikan 6ge kuyrugun basindadir; remove () ya da
poll () metodu ile alinir.

FITFO kuyrugunda yeni gelen her 6ge kuyrugun sonuna offer () metodu ile eklenir. LTFO
yapisinda yeni gelen 6ge kuyrugun basina push () metodu ile eklenir. LinkedList yapisinda ise,
yeni gelen 6geyi dizinin istenilen yerine ekleyen metotlar vardir.

offer () metodu Collection.add() methodunun yaptig isi yapar; ancak hata islemeleri
birbirlerinden farklidir. Birincide siganin dolmasi gibi nedenlerle yeni 6ge eklenemesi durumu normal
karsilanir ve metot false degerini alir; program kesilmez. Ancak, ikincide, 6ge eklenememesi
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durumunda hata olusur ve programin 6éngorilebilir hatalar igin yapilacak islemleri agiklikla belirtmesi
gerekir.

remove () ve poll () metotlarinin her ikisi de kuyrugun basindaki 6geyi deger olarak verirler ve onu
kuyrugun basindan atarlar (silerler). Boylece, kuyrugun basi, sonraki 6geye gecer. Tabii, kuyrugun
basi, siralamanin 7 7F0 ya da 1.7 FO olusuna bagl olarak ilk giren ya da son giren 6ge olabilir. iki
metot arasindaki fark sudur: Kuyruk bos oldugunda remove () metodu hata verir, poll () metodu

ise null verir.

Ozel olarak, element () ve peek () metotlari kuyrugun basindaki 6geyi deger olarak verirler, ama

onlari kuyruktan silmezler.

Queue araylizi, programcilikta c¢ok kullanilan kuyruk bloklama metotlarina sahip degildir. O
metotlar, Queue arayliziinin altarayizl olan BlockingQueue arayiziinde tanimhdirlar.

Oueue araylzd kuyruga nul 1 6ge eklenmesine izin vermez; ama bu is LinkedL i st yapisinda
mumkinddar.

Oueue yapilarinda, genellikle, 6geler arasinda esitligi belirleyen equals ve hashCode metotlar
kullanilmaz; ¢linkii 6geler esit olsalar bile siralamadaki yerleriyle birbirlerinden farkh niteliklere
sahiptirler.

Kuyruk yapilariigin ayrica sunlara bakiniz:

Collection, LinkedList, PriorityQueus, LinkedBlockingQueus,
BlockingQueue, ArrayBlockingQueue, LinkedBlockingQueue,
PriorityBlockingQueue

Metotlar

E element ()
Kuyrugun basindaki 6geyi verir, ama onu kuyruktan atmaz.

boolean |offer (E o)
Mimbkinse, verilen 6geyi kuyruga ekler.

)
E peek
KUyI ugun baSIIIdaki Ogeyl ver il, ama onu kUyl uktan atmaz. KUyI uk b0§sa, null verir.

E
poll ()
Kuyrugun basindaki 6geyi verir ve onu kuyruktan atar. Kuyruk bossa, null verir.

E remove ()
Kuyrugun basindaki 6geyi verir ve onu kuyruktan atar.

java.util.Collection arayiiziinden kalitim yoluyla alinan metotlar:

add, addAll, clear, contains, containsAll, equals, hashCode, isEmpty, itera
tor, remove, removeAll, retainAll, size, toArray, toArray
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Ornek 1:

Asagidaki program kuyruk adinda bir LinkedList listesi yaratiyor. Liste Merve—=Tudce sirasinda bir
kuyruktur (queue). ik gelen kuyrugun éniine, son gelen kuyrugun sonuna konuslaniyor.

import java.util.Iterator;
import java.util.LinkedList;
import java.util.Queue;
public class Kuyruk {

public static void main(String[] args) {

Queue<String> kuyruk = new LinkedList<String>();

kuyruk.offer ("Merve") ;
kuyruk.offer ("Damla") ;
kuyruk.offer

kuyruk.offer ;
kuyruk.offer ("Gorkem") ;
kuyruk.offer ("Tugce") ;

( )

( )

("Aykut") ;
kuyruk.offer ("Firat")

( )

( v

(

Iterator it = kuyruk.iterator();
System.out.println("Initial Size of Queue :" + kuyruk.size());
while (it.hasNext()) {

String iteratorValue = (String) it.next();

System.out.println ("Kuyrukta sonraki 6ge :" + iteratorValue);

}

// get value and does not remove element from queue
System.out.println ("Queue.peek () "+ kuyruk.peek());

// get first value and remove that object from queue
System.out.println ("Queue.poll () :" 4+ kuyruk.poll()):;

System.out.println ("Kuyrugun kalan 6Je sayisi :" + kuyruk.size());

}

/*

Cikta:

Kuyrukta sonraki 6§e :Firat

Kuyrukta sonraki 0de :Ceyda

Kuyrukta sonraki 6§e :Gorkem
Kuyrukta sonraki 0de :Tugge

Queue.peek () :Merve
Queue.poll () :Merve
Kuyrugun kalan 6ge sayisi :6
*/

Ornek 2:

Asagidaki program kuyrugu bir metotla bir LinkedList listesi olarak yaratiyor. Liste Merve—=Tudgce sirasinda
bir kuyruktur (queue). ik gelen kuyrugun éniine, son gelen kuyrugun sonuna konuslaniyor.

import java.util.LinkedList;
import java.util.Queue;



Timur Karagay, Veri Yapilari

public class Kuyruk {
public void queueExample () {
Queue queue = new LinkedList () ;

// add() metodu ile kuyruda 6Je ekleme
// ekleme yapilamazsa hata verir
queue.add ("Deniz") ;

queue.add ("Berna") ;

// offer () metodu ile kuyrugda 6Je ekleme
// ekleme yapilamazsa false verir
queue.offer ("Volkan");

queue.offer ("Caglar") ;

// remove () metodu kuyrudun basindaki dederi verir ve onu
kuyruktan atar

// Kuyruk bos ise java.util.NoSuchElementException hatasini
verir.

System.out.println ("remove () : " 4+ gueue.remove());

// element () metodu kuyrudun basindaki 6§eyi verir; onu
kuyruktan atmaz

// Kuyruk bos ise java.util.NoSuchElementException hatasini
verir.

System.out.println("element () : " + queue.element());

// poll() metodu kuyrudun basindaki ©6Jeyi verir ve onu
kuyruktan atar

// Kuyruk bos ise false deJerini verir

System.out.println ("poll () : " + queue.poll());

// peek () metodu kuyrudun basindaki 6Jeyi verir; onu kuyruktan
atmaz

// Kuyruk bos ise false deJerini verir

System.out.println ("peek () : " + queue.peek());

}

public static void main(String[] args) {
new Kuyruk () .queueExample () ;

}

/*
Cikta:
remove () : Deniz
element () : Berna
poll () : Berna
peek () : Volkan
*/

Ornek 3:

package koleksiyon;

import java.util.*;
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public class Koleksiyon {

public static void main(String[] args) {
LinkedList list = new LinkedList();
list.add ("Portakal") ;
list.add("Limon") ;
list.add ("Mandalina") ;
list.add ("Turunc") ;

(

list.add ("Mandalina") ;

list.add ("Bergamot") ;

System.out.println("list = " + list);

list.add (3, "Greyfurt");

System.out.println("list = " + 1list);
System.out.println("ilk 6e = " + list.getFirst());

System.out.println ("son &ge " + list.getLast());

System.out.println("silinen = " + list.removeFirst());
System.out.println("silinen = " + list.removelLast());
System.out.println("list = " + list);
}

}

/%

Cikta:

list = [Portakal, Limon, Mandalina, Turun¢, Mandalina, Bergamot]

list = [Portakal, Limon, Mandalina, Greyfurt, Turunc, Mandalina, Bergamot]

ilk 6ge = Portakal

son 0ge = Bergamot

silinen = Portakal

silinen = Bergamot

list = [Limon, Mandalina, Greyfurt, Turung¢, Mandalina]

*/

Bu program 1 1st adh bir ArraylList yaratiyor, add () metodu ile onun terimlerine rortakal,
Limon, Mandalina, Turunc, Mandalina, Bergamot Ogelerini atiyor ve o terimleri
yazdiriyor.

list.add (3, "Greyfurt'") metodu, listeye "Greyfurt” nesnesini sokusturuyor ve bu
nesneyi 3 indeksli 6ge haline getiriyor. Listenin 6teki 6geleri birer konum geriye kayiyor.

Bu adimda liste, yeni 6gelerle birlikte tekrar yaziliyor.
list.getFirst () metodu, listeninilk 6gesi olan Portakal degerini veriyor.
list.getLast () metodu, listenin son 6gesi olan Bergamot degerini veriyor.

list.removeFirst () metodu, listenin ilk 6gesi olan Portakal nesnesini listeden siliyor.
Silinen 6ge metodun verdigi degerdir.

list.removelLast () metodu, listenin son 6gesi olan Bergamot nesnesini listeden siliyor.
Silinen 6ge metodun verdigi degerdir.

Asagidaki program 11 ste adinda bir LinkedList listesi yaratiyor. Liste, 6ziinde Viyana=Londra sirasinda
bir yigit (stack) yapisidir. ilk gelen kuyrugun éniine, son gelen kuyrugun sonuna konuslaniyor. Onceki érnegin
aksine, bu drnekte, ilk gelen listenin sonuna, son gelen listenin énine konuglaniyor. Ancak, LinkedList metotlari
bu listenin herhangi bir yerine 6ge ekleme veya 6ge silmeye olanak tanir.
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Ornek 4:
package koleksiyon;

import java.util.*;

public class Koleksiyon {

public static void main (Stringl[]
LinkedList liste

liste.
liste.
liste.
liste.
liste.

args) {
new LinkedList () ;
addFirst ("Londra") ;

addFirst ("Moskova") ;

addFirst ("Ankara") ;

addFirst ("Paris") ;

addFirst ("Viyana");

System.out.println(liste);
liste.removelast () ;
liste.removelast () ;
System.out.println(liste);

System.out.println("liste

liste.add (2, "Tahran");
liste.addLast ("Bagdat") ;
System.out.println("liste

n

System.out.println("ilk 0ge =

System.out.println("son 6ge

System.out.println ("var mi?
liste.clear () ;
System.out.println("liste

}

al

/*
Cikta:

[Viyana, Paris, Ankara, Moskova, Londr
[Viyana, Paris, Ankara]

liste = [Viyana, Paris, Ankara]

liste = [Viyana, Paris, Tahran, Ankara,
ilk 06ge = Viyana

son 0ge = Bagdat

var mi? = false

liste = []

*/

liste);

+

liste);
+ liste.getFirst());
+ liste.getLast());

"

+ liste.contains ("Kahire"));

liste);

Bagdat]

Bu program 1iste adh bir ArraylList yaratiyor, addFirst () metodu ile onun terimlerine

liste.removelLast ()

liste.add (2,

Viyana, Paris, Ankara, Moskova, Londra Ogelerini atiyor ve o terimleriyazdiriyor.

metodu, listenin son 6gesi olan Londra nesnesini listeden siliyor.
Metot tekrar cagriliyor, bu lez listenin son 6gesi olan Moskova nesnesini listeden siliyor.

Silinen 6ge metodun verdigi degerdir.
Bu adimda, silinenler nedeniyle olusan yeni tekrar yazdiriliyor.

"Tahran') metodu, Tahran nesnesini indisi 2 olan konuma sokusturuyor.
Sonraki 6geler kuyrugun sonuna dogru birer konum kayiyor.
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liste.addLast ("Bagdat ') metodu kuyrugun sonuna Bagdat nesnesini ekliyor.

liste.getFirst () metodu, listenin ilk 6gesiolan Viyana degerini veriyor.
liste.getLast () metodu, listenin son 6gesi olan Bagdat degerini veriyor.

liste.contains ("Kahire") metodu false degeriile Kahire nesnesinin listeta olmadigini
soyllyor.

liste.clear () metodu, listenintim 6gelerini silip bos bir liste haline getiriyor.

Ornek 5:

Asagidaki program 1ist adinda bir LinkedList listesi yaratiyor. Liste “Orhan FKemal”—=>7Aziz
Nesin” sirasinda bir kuyruk (queue) yapisidir. Bu ornekte, ilk gelen kuyrugun éniinde, son gelen kuyrugun
soonunda konuslaniyor. Bu program I terator yardimiyla Listeyi taramakta ve 6gelerini yazdirmaktadir.

import java.util.*;
public class LinkedList02 {
public static void main (String[] args) {

List list = new LinkedList () ;

list.add ("Orhan Kemal");

list.add("Melih Cevdet Andavy"):;

list.add ("Aziz Nesin");

Iterator iter = list.iterator();

for (int 1 = 0; i < 3; 1i++)
System.out.println (iter.next ());

/*

Ciktr:

Orhan Kemal

Melih Cevdet Anday
Aziz Nesin

*/

Ornek 6:

Asagidaki program 1 1st adinda bir LinkedList listesi yaratiyor. Oe eklemek icin push() metodunu, ége
silmek igin pop() metodunu tanimliyor. For déngusu ile listenin éniine 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9 6gelerini ekliyor.
Liste 0—=9 sirasinda bir kuyruk (queue) yapisidir.

import java.util.*;
// Making a stack from a LinkedList.

public class LinkedList01l {
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private LinkedList list = new LinkedList();

public void push (Object v) {
list.addFirst (v);
}

public Object top () {
return list.getFirst();

}

public Object pop () {
return list.removeFirst();

}

public static void main(String[] args) {
LinkedList0l stack = new LinkedListO01 () ;
for (int i1 = 0; i < 10; i++)
stack.push (new Integer(i));

System.out.println (stack.top());

System.out.println (stack.pop());
System.out.println(stack.top()):;

/*
Cikt:

*/



