Class TreeMap

java.util
Class TreeMap<K,V>

java.lang.Object
L java.util. AbstractMap<K,V>
L java.util.TreeMap<K,V>

Parametre tipleri:
K - the type of keys maintained by this map
V - the type of mapped values

Kilgiladigi arayiizler:
Serializable, Cloneable, Map<K,V>, NavigableMap<K,V>, SortedMap<K,V>

Bildirimi:
public class TreeMap<K,V>
extends AbstractMap<K,V>
implements NavigableMap<K,V>, Cloneable, Serializable

TreeMap sinifi  Java Collections Framework ‘un bir Gyesidir.

NavigableMap ‘e dayall bir kirmizi-siyah (red-black) aga¢ yapisidir. Gonderim anahtarlarin
dogal sirasina gore ya da kullanilan kurucuya bagh olarak Comparator’un belirledigi siraya gore
siralanir.

NavigableMap yapisinda containsKey(), get(), put() ve remove() metotlari icin zaman karmasasi
log(n) dir.

Bu yapida olusturulacak siranin equals() ile tutarli olmasi gerekir. Ayrica bu yapinin senkronize
olmadigini animsamak gerekir. Bu demektir ki, iki thread ayni zamanda erisim sagliyor ve onlardan
birisi map yapisini degistiriyorsa, yapida olmayan senkronize isleminin disaridan yapilmasi gerekir.

ilgili konular:
Map, HashMap, Hashtable, Comparable, Comparator, Collection, Serialized Form

Nested Class Summary

java.util.AbstractMap sinifindan kalitsal alinanlar

AbstractMap.SimpleEntry<K,V>, AbstractMap.SimplelmmutableEntry<K,V>

TreeMap Sinifinin Kuruculari

TreeMap()




Anahtarlarin dogal sirasinda bos bir agac gonderimi (tree map) yaratir.

TreeMap(Comparator<? super K> comparator)
Comparator’un belirledigi sirada bos bir aga¢ gdnderimi (tree map) yaratir.

TreeMap(Map<? extends K,? extends V> m)
Verilen map’i iceren, anahtarlarin dogal sirasinda bir aga¢ génderimi (tree map) yaratir.

TreeMap(SortedMap<K,? extends V> m)
Verilen map’i iceren ve verilen map’in belirledigi sirada bir agac génderimi (tree map)

yaratir.

TreeMap Sinifinin Metotlari

Map.Entry<K,V>

ceilingEntry(K key)
Verilen anahtara esit ya da ondan buyik olan en kigiik anahtarla
eslesmic anahtar-deger ciftini verir. Boyle bir anahtar yoksa nul1l verir.

K ceilingKey(K key)
Verilen anahtara esit ya da ondan biyik olan en kigik anahtari verir.
Boyle bir anahtar yoksa null verir.
void clear()
Gonderimin butiin 6gelerini siler.
Object clone()

TreeMap nesnesinin bir kopyasini yapar.

Comparator<? super K>

comparator()
Bu gonderimde anahtarlari siralamak icin kullanilan comparator’u verir.
Eger anahtarlar dogal siraliiseler null deger verir.

boolean containsKey(Object key)
Verilen anahtara eslesen bir gonderim varsa t rue degerini verir.
boolean containsValue(Object value)

Verilen 68eye eslesen bir ya da birden ¢ok anahtar varsa true degeri
verir.

NavigableSet<K>

descendingKeySet()
Map icindeki anahtarlari ters sirada verir.

NavigableMap<K,V>

descendingMap()
Yapidaki gonderimleri ters sirada verir.

Set<Map.Entry<K,V>>

entrySet()
Yapidaki génderimleri bir kiime olarak verir.

Map.Entry<K,V>

firstEntry()
Yapidaki en kiiclik anahtarla eslesen anahtar-deger ciftini verir.
Gonderim bos ise null deger verir.

firstKey()
Yapidaki en kuglk (ilk) anahtari verir.

Map.Entry<K,V>

floorEntry(K key)
Verilen anahtardan kiiclik olmayan anahtarla eslesen ilk anahtar-deger
¢iftini verir. Boyle bir anahtar yoksa null deger verir.




floorKey(K key)
Verilen anahtardan kigik olmayan ilk anahtari verir. Boyle bir anahtar
yoksa null deger verir.

get(Object key)
Verilen anahtara eslesen degeri verir. Eger verilen anahtara eslesen 6ge
yoksa null verir.

SortedMap<K,V>

headMap(K toKey)
Verilen anahtardan daha kiiclik anahtarlarla eslesen gonderimleri verir.

NavigableMap<K,V>

headMap(K toKey, boolean inclusive)
inclusive true ise verilen anahtardan biyiik olmayan
anahtarlarla eslesen gonderimleri verir.

Map.Entry<K,V>

higherEntry(K key)
Verilen anahtardan biyik olan anahtarlarin en kii¢igi ile eslesen
anahtar-deger ciftini verir. Boyle biri yoksa null verir.

K higherKey(K key)
Verilen anahtardan biyiik olan anahtarlarin en kiiciglini verir. Boyle
biri yoksa null verir.
Set<K> keySet()

Bu gonderimdeki anahtarlari bir kime (Set) olarak gosterir.

Map.Entry<K,V>

lastEntry()
En blylk anahtarla eslesen anahtar-deger ciftini verir. Map bos ise
null verir.

lastKey()
Map icindeki en biyik (son) anahtari verir.

Map.Entry<K,V>

lowerEntry(K key)
Verilen anahtardan kiclk olan anahtarlarin en biyigi ile eslesen
anahtar-deder ciftini verir. Boyle biri yoksa null verir.

lowerKey(K key)
Verilen anahtardan kii¢lik olan anahtarlarin en bliylGgini verir. Boyle
biri yoksa null verir.

NavigableSet<K>

navigableKeySet()
Map icindeki anahtarlarin bir Navigable kiimesini verir.

Map.Entry<K,V>

pollFirstEntry()
Yapi icinde en kiiglk (ilk) anahtarla eslesen anahtar-deder ciftini verir ve
onu yapidan siler. Yapi bog ise null verir.

Map.Entry<K,V>

pollLastEntry()
Yapi icinde en biyik (son) anahtarla eslesen anahtar-deger ciftini verir
ve onu yapidan siler. Yapi bos ise null verir.

\Y put(K key, V value)
Verilen anahtarri verilen 6lieye esler.
void putAll(Map<? extends K,? extends V> map)
Verilen mapi belirtilen mape kopyalar.
\Y remove(Object key)




Verilen anahtara ile eslesen anahtar-deger ciftini TreeMap yapisindan
siler.

int

size()
Map icindeki anahtar-deger ciftlerinin sayisini verir.

NavigableMap<K,V>

subMap(K fromKey, boolean fromlInclusive, K toKey, boolean tolnclusive)
tolnclusive degeri t rue ise verilen anahtarlar ile belirlenen aralikta
kalan gdonderimleri verir. Araligin uglari dahildir.

SortedMap<K,V> subMap(K fromKey, K toKey)
Verilen anahtarlar ile belirlenen aralikta kalan génderimleri verir.
Araligin alt ucu dahil, Gist ucu harigtir.
SortedMap<K,V> tailMap(K fromKey)

Verilen anahtardan kiclk olmayanlarla eslesen anahtar-deger citlerini
verir.

NavigableMap<K,V>

tailMap(K fromKey, boolean inclusive)
Verilen anahtardan biyik olanlarla eslesen anahtar-deger citlerini
verir. inclusive true deger aliyorsa, verilen anahtara eslesen cift de dahil olur.

Collection<V>

values()
Map icindeki degerleri bir Collection olarak gosterir.

java.util.AbstractMap sinifindan kalitsal gelen metotlar

equals, hashCode, isEmpty, toString

java.lang.Object sinifindan kalitsal gelen metotlar

finalize, getClass, notify, notifyAll, wait, wait, wait

java.util.Map arayiiziinden alinan metotlar

equals, hashCode, isEmpty

Ornek:

Asagidaki program illerin trafik kodlarini anahtar, adlarini deger olarak alip anahtar-deger eslesmesi
yapan bir TreeMap yapisi kuruyor. Sonra TreeMap icindeki degerleri yazdiriyor.

import java.util.Collection;
import java.util.TreeMap;
import java.util.Iterator;

public class TreeMapDemo {

public static void main (String[] args) {

// TreeMap nesnesi yarat
TreeMap treeMap = new TreeMap () ;

// TreeMap nesnesine anahtar-deder 6Jelerini ekle
treeMap.put ("01", "Adana");




treeMap.put
treeMap.put
treeMap.put
treeMap.put

"10", "Balikesir");
"17", "Canakkale");
"20", "Denizli");
"22", "Edirne");

—~ e~~~

//Collection icindeki values () metodu ile TreeMap icindeki deJerleri al.
Collection ¢ = treeMap.values();

// Collection icin bir Iterator tanimla
Iterator itr = c.iterator();

// TreeMap 'in deJerlerini iteratdr ile tara
while (itr.hasNext ())
System.out.println(itr.next());

/*

Cikta:
Adana
Balikesir
Canakkale
Denizli
Edirne

*/

Ornek:

Asagidaki program bir TreeMap yapisi kuruyor, yapiya veriler giriyor ve sinifin bazi metotlarini
uyguluyor.

import java.util.*;

public class TreeMapDemo {
public static void main (String[] args) {
System.out.println ("TreeMap Ornedi!\n");
TreeMap<Integer, String> tMap = new TreeMap<Integer, String>();
// TreeMap yapisina 0Je ekleme
tMap.put (1, "Pazartesi");
tMap.put (2, "Sali");

(
tMap.put (3, "Carsamba");
tMap.put (4, "Persembe");
tMap.put (5, "Cuma");
tMap.put (6, "Cumartesi");

tMap.put (7, "Pazar");
// Yapidaki anahtarlari goéster

System.out.println ("TreeMap 'in anahtarlari: " + tMap.keySet());
// Yapidaki dederleri gdster

System.out.println ("TreeMap'in dederleri : " + tMap.values());
// Anahtar 5 ile eslesen dederi ver

System.out.println ("Anahtar 5 icin deder: " + tMap.get(5) + "\n");
// Ilk anahtari ve onunla eslesen deferi gdster
System.out.println("Ilk anahtar: " + tMap.firstKey() + " Value: "

+ tMap.get (tMap.firstKey()) + "\n");
// Son anahtari ve onunla egslesen deJeri gbster
System.out.println ("Son anahtar: " + tMap.lastKey() + " Value: "
+ tMap.get (tMap.lastKey()) + "\n");
// Ilk anahtarla eslesen veriyi sil
System.out.println("Silinen ilk veri "
+ tMap.remove (tMap.firstKey()));
System.out.println ("Geri kalan anahtarlar: " + tMap.keySet()):




System.out.println("Geri kalan dederler : " + tMap.values() + "\n");
// Son anahtarla eslesen veriyi sil
System.out.println("Silinen son veri HE

+ tMap.remove (tMap.lastKey()));
System.out.println ("Geri kalan anahtarlar: " + tMap.keySet()
System.out.println ("Geri kalan degerler : " + tMap.values/()

)
)

’

/*
Cikti:
TreeMap Ornegdi!

TreeMap 'in anahtarlarai: [1, 2, 3, 4, 5, 6, 7]

TreeMap'in degerleri : [Pazartesi, Sali, Carsamba, Persembe, Cuma,
Cumartesi, Pazar]

Anahtar 5 i¢in deger: Cuma

i1k anahtar: 1 Value: Pazartesi

Son anahtar: 7 Value: Pazar

Silinen ilk veri : Pazartesi

Geri kalan anahtarlar: [2, 3, 4, 5, 6, 7]

Geri kalan degerler : [Sali, Carsamba, Persembe, Cuma, Cumartesi, Pazar]
Silinen son veri : Pazar

Geri kalan anahtarlar: [2, 3, 4, 5, 6]

Geri kalan degerler : [Sali, Carsamba, Persembe, Cuma, Cumartesi]

*
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