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Numaratdér Kullanimi

Numarator Nedir?

Numarator (enumerator)

Nesneleri numaralamak i¢in kullanilir. C# var olan temel veri tiplerine ek olarak, programci, gerckseme
ve array veri tiplerini yaratabiliyordu. Numarator (enumarate) de istediginde
programcinin yarattigi bir veri tipidir. Tabii, bir veri tipi yaratirken, programci belirli bir isi yapmak ister.
Numarator bir liste igindeki 6geleri numaralamaya yarar. Bunun nasil oldugunu asagidaki 6rneklerle gorecegiz.

duydugunda sinif, struct,

Enumerator01.cs

using System;

enum Aylar

{

byte

Ocak, Subat,

}

class EnumerateOl

{

Mart, Nisan,

public static void Main ()

{
byte
byte
byte
byte
byte
byte
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Aylar.
Aylar.

Mayis, Haziran

Ocak;
Subat;

r.Mart;

ar.Nisan;

(byte)Aylar.

r.Mayis;

Haziran;

Console.WriteLine ("Ocak={0} , Nisan

Ciktr

Ocak=0, Nisan = 3, Haziran=5

Haziran={2}"



Cozlmleme:

Numaratdér (enumerate) daima
enum : byte

deyimine benzer bir baglikla baslar.

enum numaratdr igin anahtar sdzciktr.

Aylar numaralanacak dgelere verilen addir.

: byte koleksiyonun numaralarinin byte veri tipinden olacagini belirtir.
enum : byte

{
Ocak, Subat, Mart, Nisan, Mayis, Haziran

}

bloku i¢indeki {Ocak, Subat, Mart, Nisan, Mayis, Haziran } kiimesi, numaralanacak
ogeleri belirten listedir. enum bu listenin 6gelerini sirayla numaraliyor. Bu blok Aylar 1 bir veri tipi
yapar. Numaralama, aksi istenmedik¢e 6ndeger (default) olarak O dan baslar birer artarak Aylar'a ait
Ogelere sirayla birer numara verir. Verilen numaralar, 6ge adlarinin yerine geger, bir tiir takma ad olurlar;
yani 6genin asil adi ile numarasi birbirlerini kesinlikle belirlerler: Mart'in numarasi 2 dir ve 2 numarali
0ge Mart'r.

(byte) .Ocak;

deyimi Aylar veri tipinin Ocak adli 6gesine verilen numaradir. Bu numarayi byte tipinden bir degiskene
atayabiliriz:

byte a = (byte) .Ocak;

Artik bu numarayy, istersek konsola yazdirabiliriz. Yukaridaki Main () metodu bu isi yapmaktadir.

Numarator igin s6zdizimi soyledir:

<belirte¢> enum <enum adi>

{
// Numaralanacak o6Jelerin listesi

}

Numaralama istenen bir sayidan baslatilabilir.

using System;
enum : long
{
pzt = 1, sal, car, per, cm, cmt, paz
}
class
{
public static void Main ()

{

byte a = (byte) .pzt;
byte b = (byte) .sal;
byte ¢ = (byte) .car;
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Console.WriteLine ("Pazartesi = {0}
a, b, c);

}

, Sali1 = {1}, Carsamba

}

Istersek, numaralamay1 kendimiz belirleyebiliriz. Yukaridaki program soyle yazalim:

Enumerator03.cs

using System;
enum Meyve: long
{
elma=3 , armut = 7, cilek = 17
}
class Uygulama
{
public static void Main ()
{
byte a = (byte)Meyve.elma;
byte b (byte)Meyve.armut;
byte c (byte)Meyve.gilek;

Console.WriteLine ("Armut = {0} , Elma = {1}, Cilek = {2}",

elma = 3 , armut = 7, cilek = 5

Istenirse bir numara birden ¢ok 6geye de verilebilir:

Enumerator04.cs

using System;

enum AgJac:int

{ Cam = 3, KizilCam = 3, Ladin =1, Mese = 7
ilass Uygulama

{ public static void Main ()

{

int x = (int)AgJac.Cam;

int y = (int)AJac.KizilCam;
int z = (int)Agac.Ladin;
int w = (int)AgJac.Mese;

Console.WriteLine ("Cam = {0} , KizilCam = {1}, Ladin = {2}
i {3}"1 X, Yr Z, w) ;

= {2}",

4

a, b,

Mese
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Numaratdr (enum) verecegi numaralar i¢in su veri tiplerini kullanabilir: byte, sbyte, short,
ushort, int, uint, long, or ulong.

Numaratoriin taban dndeger (default) tipi int veri tipindendir. Dolayisiyla, bildirim aninda onu
yazmayabiliriz:

Enumerator05.cs

using System;
enum Mevsim
{
I1kBahar = 1, Yaz, SonBahar, Kis
}
class Uygulama
{
public static void Main ()

{

int a = (int)Mevsim.IlkBahar;
int b = (int)Mevsim.Yaz;
int ¢ = (int)Mevsim.SonBahar;
int d = (int)Mevsim.Kis;

Console.WritelLine ("Ilkbahar = {0} , Yaz = {1}, Sonbahar = {2} ,
Kis = {3}", a, b, ¢, d);
}
}

enum tipler tizerinde kisitlar:
1. enum blokunda metot tanimlanamaz
2. Arayiiz kullanamzlar (implemet)

3. enum blikunda 6zgen (property) ve indeksc¢i tanimlanamaz.
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