Dongiiler

Belirli bir is birden ¢ok kez tekrarlanacaksa, programda bu is bir kez yazilir
ve dongii yapilari o deyim(ler)i istenildigi kadar tekrarlar. C dilinde bu isi

yapan u¢ ayr1 yapi vardir:
1. while
2. do ...while ...

3. for

1.1 while dongiisii

Bir ya da bir grup deyimin, belli bir kogul saglandig: siirece tekrarlanmasi
i¢in kullanilan bir denetim yapisidir. Sézdizimi g6yledir:

Tanim 1.1.

1 while (boolean)
deyim

Deyim sayis1 birden coksa, onlar1 bir blok i¢ine aliriz:

Tanim 1.2.

while (boolean)

{

3 deyimler

}
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1.1. WHILE DONGUSU 3

boolean (mantiksal deyim) true (dogru) ise deyim ya da blok igindeki de-
yimler yiiriitiiliir. Sonra program akigi basladigr while deyimine doner ve
tekrar boolean mantiksal deyimini denetler. Mantiksal deyim dogru ise de-
yim ya da blok i¢indeki deyimler yeniden yiirtitiiliir. Bu dongii, mantiksal
deyim false (yanhg) degerini alana kadar yinelenir. Dolayisiyla, yinelenen
deyim(ler)in, mantiksal deyimin degerini sonlu sayida yineleme sonunda
degistirmesi gerekir. Aksi halde, sonsuz dongi dedigimiz olgu ortaya cikar.
Bu durum olunca, déngii deyim(ler)i, kesintisiz devam eder. Program hatas:
olan sonsuz déngi’den sakinmak gerekir.

Agagidaki dongii 1, 2, 3, 4, 5 sayilarini yazar:
Program 1.1.

#include <stdio.h>
#include <locale.h>

int main ()

{
/%
x say1 degigkeni
* int tipi bir degigkendir.

*
/
setlocale (LC_ALL, " ") ;
int sayi; // Yazilacak sayilari tutacak degisken
sayi = 1; // degiskene verilen ilk deger
while (sayi < 6) { // mantiksal deyim
printf ("% " , sayi);

sayi = sayi + 1; // sayiya 1 ekle

printf("Son");

}

Asagidaki program 10! = 1%2%3%4x5%6+7+8% 9 10 carpansal (faktoryel)
degerini bulur ve yazar. Dongii sayaci olan n en biiyiik degeri olan 10’dan
baglayarak, her adimda 1’er azalarak en kiigiik degeri olan 1 degerine kadar
iniyor.

Program 1.2.

#include <stdio.h>
#include <locale.h>

int faktoryel(int n) {

int fak;

fak = 1;

while (n>= 1) {
fak *= n;
n——;

}

return fak;
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}

int main() {
int m;
printf( "Hangi sayinin faktoryelini istiyorsunuz= \n ");

scanf("%d", &m);

printf(" %n sayisinin faktoryeli %d dir \n', faktoryel(m));
return 0;

}

EE:
10 sayisininfaktoryeli 3628800 dir
*/

1.1.1 while Dongiisiinde break deyimi

Bazen while dongiisiine giren program akisini, dongii sona ermeden durdu-
rup, akisi dongiiden sonraki ilk deyime gotiirmek gerekebilir. Bunun icin
break; deyimi kullanilir. Program 1.3 bu isin nasil yapildigini gosteriyor.

Program 1.3.

#include<stdio .h>

int main()

int i;
i = 0;
while (1 < 20 )
{
i+
if (i = 10)
break;
}

return O;

1.1.2 while Dongiisiinde continue deyimi

Bazen while dongiisiine giren program akigini, dongiiniin belirli bir deyi-
minde durdurup, sonraki deyime ge¢mesini isteyebiliriz. Bunun igin conti-
nue; deyimi kullanilir. Program 1.4 bu isin nasil yapildigini gésteriyor.

Program 1.4.
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#include <stdio .h>
4 int main ()
{
int i;
i = 0;
9 while (1 < 20 )
{
i+
continue;
printf ( "Hi¢ bir is yapmaz!\n");
14 }
return 0;
}

1.2 do ...while ...dongiisi

Bir mantiksal deyim saglandig siirece bir blok igindeki deyim(ler)in tekrar-
lanmasimi saglayan denetim yapisidir. while... yapisindan farki, mantiksal
denetimi blok sonunda yapiyor olmasidir. Dolayisiyla, bu yapida, bloktaki
deyimler en az bir kez caligir. Sonra denetim olur. Mantiksal-deyim saglani-
yorsa, program akisi dongii basina doner. Bu eylem, mantiksal-deyim false
olana kadar devam eder. Sonsuz doéngiiden sakinmak igin, sonlu adimda
mantiksal-deyimin false deger almasi gerekir.

Islenecek deyim tek ise sozdizimi soyledir:
Tanim 1.3.

deyim

do
while (boolean);

Bu demektir ki, tek deyim { } bloku i¢ine yazilmayabilir.

Islenecek deyim birden ¢ok ise, s6zdizimi soyledir:

Tanim 1.4.
do {
2 deyimler
}  while (boolean);

Bu demektir ki, birden ¢ok deyim varsa, onlar mutlaka { } bloku igine
yazilir. Dongii, sondaki boolean false degerini alana kadar tekrarlanir.

Program 1.5 1’den 10’a kadar tamsayilar1 ayni satira yazdiriyor.
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Program 1.5.

#include <stdio.h>

int main() i

int sayi 1;
do {
printf ("% \t" , sayi);
sayi++;
} while (sayi <= 10);
}
EE:
123456789 10
*/

Genel olarak, while yapisi do-while yapisina doniigtiiriilebilir. Tabii,
bunun tersi de yapilabilir; yani do-while yapis1 while yapisina dontistiiriile-
bilir. Ornek 1.6 programi Ornek 1.5 programina denktir. do-while yapisinda
deyimlerin en az bir kez caligtigina dikkat edilmelidir.

Program 1.6.

#include <stdio.h>

int main() {

int sayi = 1;

while (sayi <= 10) {
printf ("% \t" , sayi);
sayi++;

}

return 0;

}

Program 1.7, do-while dongiisii ile 100e kadar tamsayilarin toplamini
buluyor.

Program 1.7.

#include <stdio.h>

main () {
int n = 1;
int toplam = 0;

do {
toplam += n;
n—+-+;
} while (n <= 100);
printf("100 e kadar tamsayilarin toplami = %d \n" , toplam);
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/%%

100 e kadar tamsayilarin toplami = 5050

*/
Program 1.8, 100 den geriye dogru 9 ar 9 ar sayiyor.

Program 1.8.

#include <stdio.h>
int main() {
int sayi = 100;
while (sayi >= 0) {
printf ("% \t \n" , sayi);

sayi = sayi—9;

}

return 0;

/**
100 91 82 73 64 55 46 37 28 19 10 1

*/

1.3 For dongiisii

Istenen deyim(ler)in kag kez tekrarlanacag: biliniyorsa, for déngii yapisini
kullanmak kolaydir. Tekrarlanacak deyim tek ise sézdizimi séyledir:

Tanim 1.5.

for (sayacin_ilk degeri; tekrarlama_kosulu; sayag¢ degerinin_degigimi)
deyim

Tekrarlanacak deyimler birden c¢oksa, onlar bir blok i¢ine alinir; sézdizimi
soyle olur:

Tanim 1.6.

for (sayacin_ilk__degeri; tekrarlama_kosulu; sayag¢_degerinin__degigimi)

{
}

deyimler

Program 1.9, 1’den 100’e kadar tamsayilar1 topluyor.

Program 1.9.
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#include <stdio.h>

main () {
int i, toplam = O0;

for (i

= 1; i <= 100; i++) {
toplam =

toplam + i;
printf("100 e kadar tamsayilarin toplami = % \n" , toplam);
}
/%%
100 e kadar tamsayilarin toplami = 5050
*/

Bu yapiy1 aciklayalim:
for (int 1 = 1; i <= 100; i++)

ifadesindeki ¢ sayac degiskenidir; int tipindendir. Dongiiniin nereden bag-
layip nerede bitecegini belirler. Sayacin ilk degeri, ona baglangic degerini
atayan bir C deyimi ile yapilir. int ¢ = 1 deyimi, ¢ sayacina ilk deger
olarak 1 sayisini atayan bir deyimdir. Sayag istenilen sayidan baglatilabilir.
Artarak ya da azalarak son degere kadar gider.

i <= 100 ifadesi, for dongisiiniin tekrarlama koguludur; bir mantik-
sal deyimdir. Déngiiniin her adiminda ¢ <= 100 olup olmadigi denetlenir.
Deyim saglaniyorsa; yani true degerini aliyorsa, dongii sonraki adimi atar.
Deyim false degerini alinca for dongtisii biter.

i+ + ifadesi sayacin degerini her adimda 1 artirir. Tabii, ¢ 4+ 4 yerine
i = 1+ 1 deyimi de yazilabilir. Ama birinci yazilig CPU’da daha hizli ¢aligir.
Sayac bazen bagka bicimde artar ya da azalabilir. Ornegin, sayacin 5 er 5 er
artmasi isteniyorsa, ¢ = 145 yazilir. Sayacin 2 ger 2 gser azalmasi isteniyorsa,
1 = 1 — 2 yazilir. Saya¢ azalarak gidecekse, sayacin baglangic degeri bitig
degerinden biiyiik olmaldir. Ozetle, Sayacm ilk degerinden son degerine
gidigini saglayan herhangi bir C deyimi gegerlidir.

Tanim 1.6’de () parantezi igindeki deyimlerden birisi, ikisi ya da her
iicii de bog olabilir. Bog deyimler 6tekilerden ve birbirlerinden noktali vir-
gill (;) ile ayrilir. Bog deyimin daima true degerine sahip oldugu varsayilir.
Dolayisiyla, degisim kurali bos oldugunda sonsuz déngiiye girilir. Ornegin
for(;;) deyimi sonsuz dongiidiir. Bu déngii ancak break deyimi ile kesile-
bilir. Bu deyim while(true) deyimine denktir.

Program 1.10.

#include <stdio.h>
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main () {
int i, toplam = 0;
for (5 5 ) Ao
toplam = toplam + i;
printf('%d ye kadar tamsayilarin toplami = % \n" , i, toplam);
}
}
EE:
Sonsuz doéngi
*/

Program 1.11, 100’den geriye dogru 3 er sayarak, ¢ikan sayilar1 top-
luyor.

Program 1.11.
#include <stdio.h>

int main() {

int sayi = 100;
int toplam = 0;

while (sayi >= 0) {
toplam = toplam + sayi;
sayi = sayi—3;
printf("Toplam = %i ", toplam);
return 0;
}
/%%
Toplm = 1717
*/

Ornek 1.12, 100’den 0’a kadar tamsayilar1 5’er atlayarak topluyor.
1.11 6rneginin aksine, saya¢ 100’den bagliyor, 5’ser azalarak 0’a gidiyor.

Program 1.12.

#include <stdio.h>

#define START 0 /* dongi basglangici x*/

#define ENDING 9 /* dongii sonu x*/

#define MAX(A,B) ((A)>B)7?(A):(B)) /+* Max macro definition =x/
#define MIN(A,B) ((A)>®B)?(B):(A)) /+ Min macro definition =/

main ()

int index ,mn,mx;
int count = 5;

for (index = START;index <= ENDING;index++) {
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mx = MAX(index ,count);
mn = MIN(index ,count);

printf('max = %d ve min = %d\n" ,mx,mn) ;
}
EE:
max = 5 ve min = 0
max = 5 ve min = 1
max = 5 ve min = 2
max = 5 ve min = 3
max = 5 ve min = 4
max = 5 ve min = 5
max = 6 ve min = 5
max = 7 ve min = 5
max = 8 ve min = 5
max = 9 ve min = 5
*/
Uyar: 1.1.

Dongii bloku iginde tanimlanan degiskenler, déngiiniin yerel degis-
kenleridir. Onlara déngii bloku digindaki deyimler erisemez. Ama, déngii
bloku digindaki bir kapsanma alanindaki degiskenlere, o kapsanma alanina
erigebilen biitiin deyimler erigebilir.

Yerel degiskenlere ilk degerleri atanmalidir; aksi halde baz derleyi-
ciler bellek adresinde buldugu degeri kullanir; kogma hatasi dogar. Bazi
derleyiciler ise, degisken adi 'xxx’ iken;

[Error] ’xxx’ undeclared (first use in this function)

derleme hatas verir.

Program 1.13’da son printf() metodu toplam adl yerel degiskene eri-
gsemiyor; derleme harasi oluguyor.

Program 1.13.

#include <stdio.h>

int main() {
int i;
for(i=1; i >=10; i++) {
int toplam ;
toplam = toplam —+i

printf ("% \n" , toplam);

}

9 20 D:\Dev—CppPrj\0lweek\hata.c [Error]| ’toplam’ undeclared (first
use in this function)
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Program 1.14 programi 1’den 10’a kadar tamsayilar1 toplamak icin
yazilmigtir. Program 1.13’nin biraz degisik bic¢imidir. printf() fonksiyonu
dongii bloku igine alinmigtir. Program gcc derleyicisinde derleme hatasi
vermiyor. Ama toplam degigkenine ilk deger atanmadigindan, kogma hatasi
doguyor. Bu hata 6nceden goriilp dizeltilmezse, uygulamada c¢ok biyiik
yanliglar dogurabilir.

Uyar1 1.2. Unutmayimiz, derleme hatalar: yalniz programs yazana zarar
verebilir; ¢linki calismaz. Ama kosma hatalar:, onu kullanan herkese zarar
verebilir.

Program 1.14.

#include <stdio.h>

int main() {
int ij;
for(i=1; i <=10; i++) {
int toplam ;
toplam = toplam +i;
4+
printf ("% \n" , toplam);
}
}

EE:
0

*/

for dongiisiinde saya¢ degiskenleri int tipinden secilmek zorunda de-
gildir. Iyi siralanmis (complete ordered) her veri tipinden sayac degiskeni
secilebilir. char kiimesi iyi siralanmig bir veri tipidir. Dolayisyla sayaglar
char tipi olabilir.

Program 1.15 programi, char veri tipinin for yapisinda sayag ola-
rak kullanilabilecegini gosteriyor. Bu doéngii alfabenin kiiciik harflerini birer
bosluk ara vererek tek satira yazar.

Program 1.15.

#include <stdio.h>

int main() {

char ch = ’a’;

do {
printf ("% " , ch);
ch++;

} while (ch <= ’z7);

}
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*/
Program 1.16.

#include<stdio .h>

int main()

{

int n, ilk = 0, ikinci = 1, sonraki, c;

printf("Ka¢ terim istiyorsunuz? \n");

scanf ( "%d",&n);
printf("Fibonacci serisinin ilk %d terimi :—\n" ,n);

for (¢ =03 c<n; ctt )
{
if (e<=1)
sonraki = c;
else
{
sonraki = ilk 4+ ikinci;
ilk = ikinci;
ikinci = sonrakij;

printf("%d\n" ,sonraki);

}

return 0;

}
/%%

Ka¢ terim istiyorsunuz?
5
ibonacci serisinin ilk %d terimi

0

*/

1.4 for Doéngiisii ifadeleri

Normal halde bir for doéngiisiinde (birinci ; ikinci ; dgtinci ) ifade diye ad-
landirlan iic ifade vardir. ifadeler (;) ile birbirlerinden ayrilir. Birinci ifade
sayacin baglangic degerini belirler. Ikinci ifade dongiiniin ne zaman sona
erecegini belirler. O nedenle , ona déngii kosulu denilir. Ugiincii ifade saya-
cin nasil artacagini ya da azalacagini belirtir. Sayac artarak ya da azalarak
dongii kosulunun digina ¢ikinca déngii sona erer.



1.4. FOR DONGUSU IFADELERI 13

Bunlarin varligr ve kullanimlariyla ilgili kogullar asagida 6zetlenmig-
tir.

\ for (sayac = basglangig¢; doéngi_kosulu; sayacin_degisimi)
Kural 1: for déngiisiinde birden ¢ok kosul kullanilabilir

Program 1.17.

/% () ig¢inde ikinci ifade birden c¢ok kosul icerebilir x/
#include<stdio .h>
int main(){
4 int i,j,k;
for(i=0,j=2k=1;i <=4;i++){
printf("%d ",i+j+k);

return 0;

9| }

S
Ciktr:
34567

Kural 2: for dongiisiinde sayacin baslangict yazilmayabilir

Program 1.18.

/% () ig¢inde birinci ifade yazilmayabilir =/
2| #include<stdio .h>
void main(){
int i=1;
for (;i<=4;i++){
7 printf ("% ",i);
}
return 0;
}
/%%
Cikti:
1234

Kural 3: for dongiisinde sayacin tipi () i¢ine yazlamaz

Program 1.19.

/* Bu program yanligtir. sayacin veri tipi () i¢inde belirtilemez x/
2| #include<stdio.h>
int main(){

for(int 1=0;i<=10;i++){
printf('%d ",i);
7 }
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/%%
Ciktr:
1 2 3 4

Kural 4: for déngiisiinde ikinci ifade birden ¢ok kosul icerebilir
Program 1.20.

/* ikinci ifade birden ¢ok kosul igerebilir =/
#include<stdio .h>
int main(){

for(int 1=0;i <=10;i++){
printf("%d ",i);
}

EE:
Ciktr:
2 2 2

Kural 5: Coklu dongii kosulu

Program 1.21.

/* ikinci ifade birden ¢ok kosul igerebilir =/
#include<stdio .h>

int main(){

int i,j=2;

for (1=0;j>=0,i <=5;i++){

printf ("% ",i+j);
==
}

return 0;

}

/%%

Cikti:

222222

Kural 6: for dongiisiinde ikinci ifade olmayabilir
Program 1.22.

/* ikinci ifade olmayabilir */
#include<stdio .h>
int main(){

int j;

for (j=0; ;j++){
printf("%d ",j);
T (j>=2)
break;

}

return 0;

}
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/%%
Ciktr:
01 2

Kural 7: ikinci ifade sayacin baglangiciny belirtebilir

Program 1.23.

/* ikinci ifade sayacin baglangicini belirtebilir x/
#include<stdio .h>
int main(){

int i;

for (;1=0,i<=3 ;i++){
printf("%d ",i);
}

return 0;

}

EE:
Ciktr:
Sonsuz doéngl

Kural 8: ikinci ifade sayacin artisine belirtebilir

Program 1.24.

/+ ikinci ifade sayacin artigsini belirtebilir =/
#include<stdio .h>
int main(){

int i=0;

for (;i+=2,i<6 ;i++){
printf("%d ",i);

return 0;

}

EE:
Ciktr:
2

Kural 9: Déngii kosulunun sifir olmass

Program 1.25.

/ *

ikinci ifade 0 dan farkl:i ise dongii kosulu dogru olur.
*/

#include<stdio .h>

int main(){

int i;
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for (i=0;—5 ;i++){
printf("%d ",i);

if (i==3)
break;
}
return 0;
}
/%%
Cikta
0123

Kural 10: Déngii kosulunun sifir olmas:

Program 1.26.

/%
ikinci ifade 0 ise doéngi hig¢bir adim atmaz.
*/

int i

for (1=5;0 ;i++){
printf("%d ",i);

return 0;

Kural 11 : dgiinci ifade birden ¢ok artis icerebilir

Program 1.27.

/+ ikinci ifade birden ¢ok artigs igerebilir =/
#include<stdio .h>
int main(){

int i,j,k;

for (1=0,j=0,k=0;i <=5,j <=4,k<=3;i++++j , k+=2){
printf("%d ",i+j+k);
}
return 0;

}

/%%
Ciktr:
0 4

Kural 12: dginci ifade birden ¢ok artis icerebilir

Program 1.28.

DONGULER
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/+ ikinci ifade birden ¢ok artig igerebilir =/
#include<stdio.h>
void main(){

int i,j=0;

for (i=0;i<=3i++i,i++++j ){
printf("%d %d ",i,j);

return 0;

Kural 13: dg¢iinci ifade olmayabilir

Program 1.29.

/* Ugiincii ifade olmyabilir */
#include<stdio .h>
int main(){
int i;
for(i=0;i<=3; ){
printf('%d ",i++);

return O;

Kural 14: Blok simgesi ne zaman gerekir?

Program 1.30.

/% Dongii blokunda tek deyim varsa { } blok prantezi
*/
#include<stdio .h>
int main(){
int i,j=0;

for (i=0;1<=3++i, i++++j )
printf("%d %d ",i,j);

return 0;

17

kullanilmayabilir
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Kural 15: Blok simgesi ne zaman gerekir?
Program 1.31.

/* Dongii blokunda tek deyim varsa \{ \} blok prantezi
kullanilmayabilir */
#include<stdio.h>
int main(){
int x,y=>5;
for (x=0;x<3;x++)
if (y>=5)
printf (" %d",x);

return 0;

}

/%%
Cikti:
012

Kural 16 : Déngii bloku bos olabilir
Program 1.32.

/* Dongiiniin  gévdesi hi¢ olmayabilir =/

#include<stdio .h>
int main(){
int i;
for (1=0;1 <=10;i++);
printf("%d",i);
return 0;
}
/%%
Cikti:
11

Kural 17: Déngiide { } parantezi blok islevini gorir.
Program 1.33.

/* Dongide \{ \} parantezi blok islevini gdérir. =/
#include<stdio.h>
int main(){
int i;
for (i=0;1<=2;i4++){
int 1=8;
printf ("% ",i);

}
printf("%d",i);

return 0;

}

DONGULER
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/%%
Ciktr:
8 8 8 3

1.5 Sorular

1. Asagidaki dongl ne yapar?
for (int n =1 ; n<=10 ; n+t+ )

2| printf("%i ", =n );

2. Asgagidaki déngii ne yapar?

for (int n=1; n< 10 ; n+t+ )
printf("%i ", =n );

3. Asagidaki déngii ne yapar?

for (int n=13; n>0; n—)
printf("%i ", n );

4. Agagidaki dort donglyi kargilagtirimiz. Herbirinin yaptig: isi ve ara-
larindaki fark: agiklayimiz. Hangisi en kotii programcilik 6rnegi sayil-
malidir?

5. for (int n = 1; n<= 10; nt++) {
printf('%d ", 2xn );

6. for (int n = 2; n<= 20; n=n+ 2) {

2 printf("%i ", =n );
}
7. for (int n = 2; n<= 20; n++) {
2 if (n% 2 0) // n ¢ift mi?
printf("%i ", =n );
}
8. for (int n = 1; n<= 1; nt++) {

printf("2 4 6 8 10 12 "),
printf("14 16 18 20");

}
9.1 4+ 2 + 3 + ... serisinin ilk 1000 teriminin toplamim bulan bir C
programi yaziniz.

10. 20 + 21 4 22 + ... serisinin ilk 100 teriminin toplamin bulan bir C
programi yaziniz.
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11+ 2! + 3! + ... serisinin ilk 10 teriminin toplamini bulan bir C
programi yaziniz.

while dongusii ile do-while dongiisi arasindaki fark nedir?
for dongiisii ne zaman kullanmilabilir?

for dongiisiinde sayag hangi veri tip(ler)inden olabilir?
for déngiisiinde sonsuz dongii ne zaman dogar?

while dongiusiinde sonsuz déngii ne zaman dogar?
do-while déngilisiinde sonsuz doéngii ne zaman dogar?

Asagidaki for donglsii ne yapar?

int N; for (N=3; N<=36; N=N+ 3 ) {
printf('"%i ", N );
}

Asagidaki for donglsii ne yapar?

int N; for (N=3; N<= 36; N+ ) {
if (N%3=—0)
printf('%i ", N );
}

Blok nedir? C dilinde blok nerelerde kullanilir?

369121518 21 24 27 30 33 36 39 42 45 48 51 54 57 60 sayilarin
yazan bir for dongiisii yaziniz.

510 15 20 25 30 35 40 45 50 55 60 sayilarini yazan bir while déngiisii
yaziniz.

10 20 30 40 50 60 sayilarini yazan bir do-while dongiisii yaziniz.
Ornek 1.34 programinin ciktis: nedir?
Program 1.34.

#include <stdio.h>

int main() {
int Nj
N = 1;
while (N <= 24) {
N =2 x N;
printf("%i ", N );
}
}
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Aligtirmalar

2’nin katlarii 65536 olana kadar yazdiran. Program 1.35’i ¢oziimle-
yiniz.
Program 1.35.

#include <stdio.h>

main ()
{
long int toplam;
toplam = 1;
while (toplam <= 33000) {
toplam 4= toplam ;
printf("Toplam = %Ild \n" , toplam);
}
}

20’ye kadar sayilarin kiiplerini hesaplayan Program 1.36’yi ¢oziimle-
yiniz.
Program 1.36.

#include <stdio.h>

main () {
int n, kup;
n = 0;
while ( n++ <20 ) {
kup = nx*xnx*n;
printf (" %2d %5d \n" , n,kup);

}

Sayaklari, kiiciik ve biiytk harfleri yazan Program 1.37°1 ¢bziimleyiniz.
Program 1.37.

#include <stdio.h>
main ()

{

int i; char ¢ ;

printf ( "\nSAYILAR :\n"); i=48 ;
while (i<58)

printf("%c",(char)i);
i+

}
i=65;
printf( "\nBuyuk Harfler :\n");
while (i<122)
printf("%c", (char)i4+);
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/%%
SAYILAR :
0123456789
Buyuk Harfler
5| ABCDEFGHIJKIMNOPQRSTUVWXYZ[\]~_ ‘abcdefghijklmnopqrstuvwxy

*/

4. Biitiin ascii karakterlerini yazan Program 1.38’1 ¢6ziimleyiniz.

Program 1.38.

#include<stdio .h>
int main ()

4l int 1i;
for (i = 0; i < 128; i++)

printf ("% = %c\n", i, i);
}

5. Biitiin ascii karakterlerini while dongiisii ile yazdiriniz.
6. Biitiin ascii karakterlerini do-while dongiisii ile yazdiriniz.

7. 90 dereceye kadar 5’er artirarak deecelerin tanjantlarini bulunuz.
Céozim:

Program 1.39.

#include <stdio.h>
#include <math.h>

main () {
float pi=3.141592654;
6 double aci=0.0;

do {
printf("aci=%f \t tanjanti=%f\n",aci,tan(aci*pi/180.0));
aci+=5.0;

11 Ywhile (aci <=90);

}

/%%
aci=0.000000 tanjanti=0.000000
aci=5.000000 tanjanti=0.087489

w

aci=10.000000 tanjanti=0.176327
aci=80.000000 tanjanti=5.671283
aci=85.000000 tanjanti=11.430058

8| aci=90.000000 tanjanti=—22877332.428856

*/
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8. Soru: while dongiisii ile do ... while ... dongiisii arasindaki fark ne-
dir?

Yanit: while dongiisii 6nce mantiksal deyimi denetler. Dogru ise dongii
deyimlerini kogturur; degilse while yapisindan sonraki deyime geger.

do ... while ... dongiisiinde ise, dongii deyim(ler)i en az bir kez kogtu-
rulur; sonra mantiksal deyim denetlenir. false ise bagtaki do deyimine
doner ve deyim(ler) tekrar eder; dogru ise tekrarlama biter; program
akigi do ... while ... yapisin digina ¢ikar, yapidan sonraki ilk deyime

geger.
9. Program 1.13’y1 diizeltiniz.

10. Program 1.14’y1 diizeltiniz.

11. Biitiin ascii karakterlerini while dongiisii ile yazdiriniz.

12. Biitlin ascii karakterlerini do-while dongiisii ile yazdiriniz.

13. Kullanicinin girecegi 100’ den kiigiik bir tamsayidan kiiciik olan ve 3
sayagl iceren biitiin sayilar: listeleyen bir C programi yaziniz.

Cozim :

Program 1.40.

-

#include <stdio.h>
int main() {

int i,n;

printf("100’den kii¢iik bir tamsay: giriniz : \n'");
6 scanf("%d" ,&n);

for(i=1; i<=n; i++) {

if((i/10 3)11(i%10 = 3))
printf('"%d " ,i);
}
11 return 0;
}
/%%
100’den kiigiik bir tamsay1 giriniz
3199
3 13 23 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 43 53 63
73 83 93

*/



