Dil Kodlamasinda Tek Bir Standarda Dogru; UNICODE

Sezar kralligin1 tiim Diinya'ya yayabilseydi, Osmanli'nin yerkiire iizerindeki
hakimiyeti hala devam edebilseydi, belki de su anda Unicode hakkinda bir yazi
yazmaya gerek kalmazdi. Aslinda Unicode gibi bir standarda ihtiya¢ da kalmazdi.
Bilim dili olma yolunda &énemli mesafeler kaydeden Ingilizce'nin Diinya iizerindeki

yaygmligi bile dil kodlamasmdaki karmasay1 engelleyemedi.

Ozellikle Internet'in yasamin tiim alanlarmdaki kullanimi ve mesafelerin ortadan
kalkmasi, ulusal dillerinde yaym yapan siteler arasinda dil kodlamalarinda

cakigmalara sebep oldu.

Internet’in ilk yillarinda, igerigin bu giinkii kadar istah kabartmadig1 dénemlerde, dil
kodlamasi bir sorun gibi géziikmemekteydi. Ulusal dilde yaym yapan sitelerin azligi,
uluslararasi firmalarin genelde yaymn dili olarak Ingilizce’yi tercih etmeleri, dil

kodlamasi ile ilgili problemleri o giinlerde gdzardi etmemize neden oldu.

Igerigin kontrol edilemez bir hizla biiyiimesi, ortamlar arasi degisik formatta verinin
kullanim ihtiyaci, her dil yapisi ile ilgili o yapiya 6zgii bir karakter tanimlama
dizisinin ortaya ¢ikmasina neden oldu. Tarayicilarimizin dil kodlama ayarlarindan
asina oldugumuz, Turkish(Windows), Turkish(ISO), Western European (Windows),
Greek(ISO), Chinese Traditional (Big5) ve daha ismini sayamadigimiz onlarca farkli
kodlama, web iizerinde sayfalarin dogru goriintiilenebilmesi i¢in kullanilmaya
baslandi. Her sayfanin kod boliimiine tarayicinin uygun kodlamaya gore gdsterim

yapabilmesini saglayan etiketler yerlestirildi.

Her dilin farkli kodlamaya sahip olmasi, ayn1 sayfada birden fazla dil iceren sitelerde

ve siteden siteye gecislerde kod ¢akismalarma neden olmaya basladi. iki farkli dil

kodlamasmda kullanilan ayni1 numara, farkli karakterleri tanimlayabiliyordu. "1
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yerine "y" isaretinin ¢ikmasi, "g" yerine "?" "s" yerine de "?" isaretinin ¢ikmasi hep
bu kod g¢akigsmalarindan kaynaklanmaktaydi. Western European'da "y" karakterini
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tanimlayan niimerik deger ile Tiirkce'deki karakteri tanimlayan niimerik degerin

ayni olmasi yaganan problemlerin nedenini ortaya koymaktayda.



Tiim bu sorunlara "her karakter i¢in sabit (unique) bir numara" yaklagimiyla ¢oziim
bulundu ve Unicode ortaya c¢ikti. Tiim dil kodlamalar1 Unicode c¢atis1 altinda
toplanmaya bagland1 ve karmasik kodlama denizinde tek bir fener tiim dillere yol

gosterir oldu.

Unicode ile birlikte, platformdan bagimsiz, programdan bagimsiz, dilden bagimsiz bir
yap1 kurulmus oldu. Bu yapidan veri sistemleri de nasibini aldi. Veritabani {ireticileri
sistemlerini Unicode'u destekler hale getirmeye basladilar. MS SQL ve Oracle bu
destegi vermeye baslarken, My SQL gibi acik kodlu sistemlerin de yeni

versiyonlarinda Unicode'u destekleyecekleri agiklandi.

Yazilim devleri de Unicode'a hizli ve sert bir gecis yaptilar. Bu gecisten Macromedia
kullanicilar1 da nasiplerini aldilar. ColdFusion, Flash ve Dreamweaver {iiggeni
arasinda XML ile baslayan Standartlagsma riizgar1 Unicode ile devam etti. Flash
icerisinde disaridan metin okuma fonksiyonundan ColdFusion'daki SQL veritabani

baglantisina kadar her alandaki metin yapis1 Unicode tizerine kuruldu.

Ortak bir dile gecemeyen insanoglu, ortak dil kodlamasiyla en azindan bilisim

teknolojilerinde belirli bir dil standarda ge¢cmeyi basardi.
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