Ctrl+ Cve Ctrl +V

"Kopyala-Yapistir" fonksiyonu, giliniin 6nemli bir boliimiinii bilgisayar basinda geciren
kullanicilar i¢in zaman ve emek kazancinin Gtesine ge¢cmis, artik bir ¢alisma bigimi halini

almastir.

Rutin ¢aligmalarin belki de en zevkli tarafi, bir ¢ok asamay1 kopyalayip-yapistirarak hizla
bitirmek olmaya baslamistir. Olayin fiziksel boyutu ise daha ilgin¢ bir hal almaktadir. Sag
elin fareye yapistigl yogun calisma donemlerinde, sol elinizin serce parmagi CTRL'de hazir
bekler, ayn1 elin isaret parmagi ise bir "C"'ye bir "V"'ye giderek malzemenin siiratle
cogalmasini saglar. Isaret parmagmi evin kiigiik cocuguna benzetmek de miimkiindiir. Kars1
komsudan istenen bir fincan kahve misali siirekli "C"'ye gidilerek ihtiyaclar giderilmeye

calisilmaktadir.

Klavyenin kisayollarin1 kullanmak bilgisayar okur-yazarliginda prestij kazandwran bir
iistiinliik olarak karsimiza ¢ikar. Hizli parmak hareketleri, baglangic diizeyindeki kullanicilar
etkiler, "ben de bu kadar hizli bilgisayar kullanabilecek miyim?" seklinde i¢ gegirmelerine

yol agar.

Bircok farkli uygulama arasindaki en biiylik kopriillerden biri yine kopyala-yapistir
fonksiyonudur. Export ve Import segeneklerinin yetersiz kaldigir durumlarda son ¢are (belki

de tek ¢are) olarak bagvurulur.

Macromedia programlarina baktigimizda bu cok kullanilan fonksiyonla ilgili degisik
ozellikler oldugunu goriiriiz. Ozellikle grafik tasarim ve animasyon agirlikli programlarda
degisik kisayol ve kombinasyonlar bulunmaktadir. Simdi Flash ve Fireworks'ii inceleyerek

Macromedia'nin konuya yaklagimina bir géz atalim isterseniz.

Flash icerisinde basit kopyala-yapistir (copy-paste) fonksiyonunun yanisira, tek bir komutla,
secilen objenin bir kopyasmin c¢ikarilabildigi Duplicate opsiyonu da yer almaktadir.
Edit>Duplicate yada Ctrl+D ile ulasilabilen bu komut objenin birebir kopyasinit objenin

hemen sag alt tarafinda olusturulmasmi saglar. Kopyaladiktan sonra farkli bir sekilde



yapistirmak yada kopyalanan objenin koordinatlarina sadik kalarak yapistirma iglemini
gerceklestiren opsiyonlar da yine Flash icerisinde mevcuttur. "Ayn1 yere yapistir" olarak
adlandirabilecegimiz "Paste in Place" komutuna CTRL+Shift+V kombinasyonu ile
ulagabiliriz. Farkli sahnelerde (Scene) yer alan ayni objelerin yerlestirilmesinde benzersiz bir
yardimct olarak bu komut rahatlikla kullanilabilir. Sahnelerde bulunan onlarca katman
(layer), Copy Frames (Ctrl+-Alt+C) ve Paste Frames (Ctrl+Alt+V) yardimiyla birbirlerine
aktarilabilmekte, Flash MX ile birlikte gelen bir 6zellik olarak katmanlar da otomatik olarak

isimlendirilmektedir.

Fireworks'e baktigimizda ise kopyala-yapistir fonksiyonunun farkli kullanimlarini ve kimi
durumlarda Flash'n bir adim Oniine gectigini goriiyoruz. Duplicate komutunun yanina,
Fireworks icerisinde bir de Clone komutu eklenmis. Yapistirma isleminin kopyalanan objenin
iizerine uygulandigi bu komut, tek bir tus kombinasyonu (Ctrl+Shift+D) ile objeyi
kopyalayip ayn1 yere (lizerine) yapistirmaya imkan vermekte. Maskeleme efektini olusturan
yapistirma komutlarmma da diger kopyala-yapistir komutlart gibi Edit boliimiinden

ulagilabilmekte.

Iki program arasindaki aligverise bakalim birazda. Fireworks'te olusturdugunuz bir grafigi
Flash'a kopyala-yapistir yontemiyle aktarmak istediginizde Flash igerisinde 0zel olarak
yapistir (Edit>Paste Special) komutunu tercih ederseniz, iki farkli formatta grafigi aktarma
sansina sahip olursunuz. Bu formatlardan birincisi grafigi PNG formatinda aktarabilmenizi
saglar. Bu sayede grafik, kiitiiphaneye bir Fireworks objesi olarak kaydolur ve sembol
yapisini alir. Semboliin icine girildiginde grafigi olusturan elemanlar ayr1 ayr1 edit edilebilir
haldedir. Ikinci secenekde ise yapistirilan grafik bir jpeg yada gif dosya formatiymus gibi
islem goriir ve edit secenekleri kisithidir. Flash igerisinden kopyalanip Fireworks'e
yapistirilan objelerde ise ayn1 opsiyonlar bulunmamaktadir. Bu durumda Export secenegi ¢ok

daha avantajli goriinmektedir.

Bu kadar ¢ok cesit ¢ogaltma opsiyonundan bahsetmisken klavye-fare kombinasyonundan
bahsetmezsek olmaz elbette. Flash ve Fireworks igerisinde Alt'a basili tutarken herhangi bir
objeyi secip siirliklerseniz o objenin bir kopyasini ¢ikarmig olursunuz. Belki de yukarida

bahsedilen tekniklere ek olarak en pratik ¢6ziim bu olsa gerek.
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