Basit Animasyon Kontroliinden Nesne Yonelimli Programlamaya;

ActionScript

Yazilim {reticilerinin kullandiklart degisik platformlar1 bir kenara birakirsak, kisisel
kullanim bazinda tercih edilen programlama dilleri arasinda, Visual Basic (VB) ve
Delphi ilk siralarda yer almaktadir. Fortran, Cobol ve Pascal gibi bir zamanin efsane
dilleri ise simdilerde iiniversitelerin miihendislik fakiiltelerinde basit uygulama ve
hesaplamalar ic¢in kullanilmaktadir. VB yada Delphi ile yazilmis uygulamalarda
gorsel agidan bir siradanlik ilk basta hemen dikkatinizi ¢eker. Bu gorsel yetersizligin
kaynaginda, programcinin grafik ve tasarim konusundaki yetersizliginin yaninda

programin da bu konuda smirli yetenekleri olugu yatmaktadir.

Kodlamanin agirlikta oldugu bu dillerde her ne kadar nesne yonelimli yapiya gegiste
kullanic1 sayilar artsa da, arayiiz tasarlayan grafikerler ve programlama bilgisi zayif
olan son kullanicilar i¢in cazip bir platform olmaktan hala uzaktaydilar. Bu asamada
Script ad1 verdigimiz kiigiik programciklar karsimiza ¢ikti. VB ya da Delphi'de oldugu
gibi yiizlerce MB'lik yorumlayict motorlara ihtiyag duymayan, platformdan bagimsiz
web ortaminda calisabilen bu programciklar kullandiklari dil yapist itibariyle de

kullanict dostu idiler.

Bir yanda hantal yapilarma ragmen sistem {izerindeki hakimiyetleri kuvvetli
efsanelesmis programlama dilleri, diger yanda web'e bagimli ancak 6grenmesi ve
kullanim1 kolay programciklar. Gelistiriciler bu ikilem i¢inde tutunabilecekleri bir dal
ararlarken, karsilarma 6grenmesi kolay, Stand Alone (kendi basina) ¢alisabilen ve
Web'e uyumlu bir kod yapist ¢ikti. Flash'in i¢cinde yer alan ve ActionScript olarak
adlandirilan bu platform ilk baglarda (Flash 4) bir programlama dilinden ¢ok uzakta,
basit animasyon kontroliine dayali bir yaprya sahipti. Ozellikle Flash 5 ile birlikte,
eklenen yeni kod mimarisi ve Flash MX ile birlikte gelen nesne yodnelimli
programlama mantigi, artik ActionScript'i tam anlamiyla platformlar arasi istekleri
karsilar bir hale doniistiirdii. Yeni yapistyla ActionScript, bir yandan VB tarzindaki
etkili kodlama ve kontrol 6zelliklerine sahip olurken diger yandan da JavaScript tarzi
kolay kod yazimini beraberinde getirdi. ActionScript'i kabaca tanimlamak

gerektiginde de kimi zaman VB ve JavaScript'in birlesimi seklinde yorumlar yapildi.



Yeni eklenen her bilesen (Component) ile ActionScript yapist da genisleyen Flash, tek
bir *.exe dosyasi icerisine tim gorsel igerigi ve kodu koyarak, *.dll'lerden ve

kiitiiphane dosyalarinda kurtulmaya c¢alisan gelistiricilerin hayallerini gergeklestirdi.

ActionScript'i yazmak i¢in tasarlanan modiiliin (Action Panel) grafikerlerden
programcilara kadar genis bir kitlenin kullanimina agik bir yapiya sahip olmasi, bilgi
diizeyi farkli olan bu gruplarm ayn1 ortamda rahatlikla ¢aligmasini da sagladi. Her giin
gelisen ozellikleri ve igerigiyle ActionScript, basit animasyon kontroliinden nesne

yonelimli programlamaya dogru gelisimini hizla tamamlamaktadir.
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