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44. Hesap makinesi kullanimi

Ogrencilerimizin hesap makinesini dogru kullanamadiklarini gézlemekteyiz. Yazdi§ aritmetik
bir ifade dogru olmasina ragmen makine ile yapilan hesap sonucu yanlis olmaktadir. Bunun
ana nedeni 1) Hesap makinesinin &zelliklerini bilmemesi 2) Islem sirasini bilmemesi 3)
Aritmetik bilgi eksikligi, 4) Baskasinin makinesi ile sinava girmesi olarak séylenebilir.

Bu bolimiin amaci hesap makinesi kullaniminin temel kurallarini 6zetlemek ve 6grencinin
hatasini en aza indirgemektir. Hesap makineleri modelden modele az-cok farkliliklar igerir.
Biz burada, 6grencilerin yaygin kullandigi CASIO fx-82MS modelini kullanacagiz. Makinesi
farkh olan 6grencinin buradaki 6rnekleri kendi makinesinde denemesini 6nerecegiz.

Makinenin temel ayarlari(MODE):

MODE tusu ile en temel ayarlari yapiniz. MODE tusunu her tikladiginizda ekranda farkli ayar
secgenekleri gikar.

MODE tusuna bir defa basinca:

COMP SD REG
1 2 3

gortntilenir. COMP aritmetik hesaplarda, SD istatistik hesaplarda REG edri uydurma
hesabinda kullanilir. 1, 2 veya 3 tuslayabilirsiniz. Burada aritmetik hesap yapacagimiz igin 1
tuslayin.

MODE tusuna iki defa basinca:

Deg Rad Gra
1 2 3

gortntilenir. Deg derece, Rad radyan Gra grad anlamindadir. Hesaplamak istediginiz agi
derece cinsinden ise 1, radyan cinsinden ise 2, grad cinsinden ise 3 tuslayin.

MODE tusuna Ug¢ defa basinca:

Fix Sci Norm
1 2 3

gorintdlenir. Bu durumda 1 tuslarsaniz Fix, 2 tuslarsaniz Sci 3 tuslarsaniz Norm secilmis
olur.

Fix secenedi ondalik isaretinden sonra kag hane gorintutlenecedini ayarlamak icin kullanilir.
1 tuglarsaniz ekranda Fix 0~9? gorinidr. Bununla makineniz size ondalik isaretinden sonra
kac hane gorintlilemek istediginizi sormaktadir. 0 ile 9 arasinda bir rakam tuslayabilirsiniz.

Fix 0~9? gorintllendiginde 0 tuslarsaniz: makineniz artik sayilari tam sayl olarak
yuvarlayarak gosterecektir: 1+3=0 ve 5+3=2 olarak hesaplanacaktir.

Fix 0~9? goruntilendiginde 4 tuslarsaniz: makineniz artik ondalik sayisindan sonra 4 hane
gbsterecektir ve 4. hane vyuvarlatlmistir. 1+3=0.3333 ve 5+3=1.6667 olarak
hesaplanacaktir.

Fix 0~9? goruntilendiginde 9 tuslarsaniz: makineniz artik ondalik sayisindan sonra 9 hane
gbsterecektir ve 9. hane yuvarlatilmistir. 1+3=0.333333333 ve 5+3=1.666666667 olarak
hesaplanacaktir.

Sci secenedi sayilari 10 nun kuvvetleri olarak gosterir. Sci secilince ekranda Sci 0-9?
gérintilenir. 0 ile 9 arasinda bir rakam tuslayabilirsiniz. 4 tuslarsaniz 1+3=3.333x10"" ve
5+3=1.667x10"" olarak hesaplanir.

Norm kigclk sayilar otomatik olarak 9 haneli fix gibi, blylk sayilari Sci gibi goérintdler.
Norm 1-2? segenedi vardir. 1 segilirse 1+3=0.333333333, 5+3=1.666666667,
123456°=1.524138394x10° olarak hesaplanir.
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Hangi ayari segceyim?

Genel olarak Comp Deg Norm 1 uygundur. Diger 6zel durumlarda ayar dedistiriniz, fakat
tekrar Comp Deg Norm 1 ayarina donmeyi unutmayiniz. Her sinav éncesi ayarlari kontrol
ediniz. Ornedin, topografya derslerinde genellikle ac birimi Gra kullanilirken, diger
derslerde Deg veya Rad kullanilir.

Ekrandaki sayida virgiil ve noktanin anlami nedir?

12345.2x6= vyazin. Ekranda muhtemelen 74,071.2 goriarsiiniz. Virgldl binler hanesini
gosterir. Nokta ondalik isaretidir. Aslinda virgllin sayinin dederi ile bir ilgisi yoktur, sadece
okumay! kolaylastirnir. Gergek sonug 74.0712 degil, 74071.2 dir. Nokta ile virguli
karistirmayin!

Islem sirasi kural:

2
8 — 2x3 +@ = 27.5 islemini makine hangi sira ile yapar?

Kural:
1. Soldan sada dodru sirayla, once listel ifdeleri(kuvvet, kok gibi), sonra carpma
ve bolmeyi, sonra toplama ve cikarmay: yapar.

2. Parantez varsa 1 de verilen sirada 6nce parantez icini hesaplar.

3.i¢c-ice parantez varsa ilk dnce en icteki parantezli ifadeyi 1 de verilen sirada
hesaplar.

Buna gore, yukaridaki islemde dnce parantez icindeki Ustel ifade hesaplanir:
8-2x3+3x(16+1)=2

Sonra parantez ici hesaplanir: 8-2x3+3x(17)=+2

Sonra soldan saga dogru carpma ve bélmeleri hesaplar: 8-6+25.5

Sonra soldan sada toplama cikarmalari yapar: 27.5

Bu kural iyi bilinmedigi takdirde sonuc hatali olacaktir. Bu kurala gére gerektiginde parantez
kullanarak islem sirasini degistirmemiz gerekir.

zj_:;; ifadesini makinenize 2x4-3+v9+ 5= olarak verirseniz sonucu 12 bulursunuz ve

yanlistir. Cunkl o6nce kokl hesaplar: 2x4-3+3+5, sonra carpma-bdlmeleri soldan sada
dogru sira ile hesaplar: 8-1+5, sonra soldan saga dodgru sirayla toplama-gikarmalari
hesaplar: 8-1+5=12 (yanls).

(2x4-3)+v9 + 5 =6.6666.. yanhstir. 2x4-3+(+/9 + 5) = 7.625 yanlstir. Dogru hesaplanabilmesi
icin pay! ve payday! paranteze almalisiniz:

(2x4-3)+(/9 + 5) = 0.625 (dogru).

Diger ornekler:

52/3 = ifadesinir makineye verii

52/3 =7 5A2+:3=8.3333.. (yanls), 5~(2+3)=2.9240.. (dogru).

571 =755/2+3+1=9.3333..(yanlis). 5°2+(3+1)=6.25 (yanlis),

57(2+(34+1))=2.2360.. (dogru).
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V432+3/4 + 1 =7 5 I 4173.243+4+1=6.137..(yanlis), ¥ (4~(3.24+3+4)+1)=6.213.. (dodru).

V521 =2 - 3.3V 572.1 = 2.7848.. (dogru), veya 5°(2.1+3.3)=2.7848.. (dogru).
2°=? > 272 = 4 (dogru), -2°=? - -2~2=-4 (dogru), (-2)°=? - (-2)"2=4 (dogru).

31.5

23'"° =7 5 2A311,5=22.6274.. (yanlis), 2~(3~1.5)=36.6604.. (dogru).

(=2)1/2 =2 (=2)"(1/2) = hata verir’.

(-2)*1=? - (-2)~2.1=hata verir.

(-2)%2=? - (-2)70.2=-1.1486.. (dogru).

(-2)*3 =2 5 (-2)~(4+3)= hata veriyor>.

(-2)2 =? - (-2)7(-2)=0.25 (dogru)*.

¥=8=? - ¥ (-8)=-2 (dogru), (-8)~(1+3)=-2 (dogru).

V=4=? > V (-4) = —4 (dogru), (-4)~(1+1)=-4 (dogru).

Y=4=? - ¥ (-4) = (hata verir, dogru), clinkii (-4)~(1+0)= sifira bliim olusuyor.

Not:
Eksi sayilarin iistel(kuvvet, kok) degerleri sorunludur. Hata verirse, ya sonug
sanaldir, ya da eksi sayinin logaritmasi ile karsilagsmistir.

Biraz trigonometri(Sin, Cos, Tan, ArcSin, ArcCos, ArcTan):

Makinenizin dogru agi birimine ayarli oldugundan emin olunuz. Mesela makineniz radyana
ayarl iken 30 derecenin Sinls dederini hesaplarsaniz: Sin 30= -0.9880..(yanlis) olacaktir.
Dogru hesaplanmasi icin ya makinenizi dereceye ayarlamaniz ya da 30 derecenin radyan
karsihdini vermeniz gerekir.  Makineniz radyanda iken Sin(30xm+180)=0.5 (dogru)®
hesaplanir. Veya makinenizi dereceye ayarladiktan sonra Sin 30=0.5 (dogru) hesaplanir.

Asagidaki islemler icin makinenizi dereceye ayarlayin:

Sin 30=0.5 (dogru)
Sin a=0.5 olsun, a=?, a=ArcSin 0.5, veya a=Sin™ 0.5 dir. Makine Sin* 0.5=30 (dogru)
hesaplar.

Sin a=-0.5 olsun, a=?, Sin™* (-0.5)=-30 (dogru).
Sin a=30 olsun, a=?, Sin"* 30=(hata verir, dogru)®.

Tan 45=1 (dogru).
Tan a=1 olsun, a=?, Tan! 1=45 (dogru).

Tan 135=-1 (dogru).
Tan a=-1 olsun, a=?, Tan! (-1)=-45 (dogru).

b (=2)V2 = /=2 = 1.4142/-1 = 1.4142i sanal(complex) sayidir. Complex islem yapamayan makineler hesaplayamaz,
hata verir.
2 Eksi sayilarin Usst tam say! degilse makine Logaritma ile hesaplamaya calisir, eksi sayilarin logaritmasi
olmadigindan hesaplayamaz, hata verir.
3 Makine bu ifadeyi (-2)~1.3333.. olarak hesaplamaya calisiyor ve (ssii ondalik sayi oldugundan Log ile deniyor. -2
nin logaritmasi olmadigindan hata veriyor.
4 2_, 1y 11 _1_

(‘2) —(_—2)2 = —_ZX—_Z_Z =0.25

_ s

5 Derece cinsinden a® acisinin radyan karsiligi «cf= 5o dir-

6 Sin o ve Cos o fonksiyonlari -1 ile +1 arasinda dederler alir. Dolayisiyla Sin a=30 olamaz.
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Tan a=v7 olsun, Sin a=?, Sin Tan'V' 7 = 0.9354..
Tiiretilebilen trigonometrik fonksiyonlar(Sec, Cosec, Cotan):

CASIO fx-82MS de Secant, Cosecant ve Cotanjant fonksiyonlar yoktur, fakat tiretilebilir:

1 1 1 .
Seca = ——, Cosecaa = ——, Cotan ax = —— dir.
Cos a Sin Tan a

Biraz logaritma(Log, Ln, Log,b):

Log x, 10 tabanina goére, Ln x, e (=2.71828..) tabanina goére x sayisinin logaritmasini
hesaplar. Eksi sayilarin logaritmasi yoktur, x>0 olmaldir.

Bazen gerekli olan Log,x fonksiyonu CASIO fx-82Ms de yoktur, ancak Log x fonksiyonu
yardimiyla hesaplanabilir.

X sayisinin a tabanina gore logaritmasi b olsun. x ve a biliniyor, b araniyor:

Log.x=b, b=? Bu ifade a’=x ile ayni anlamdadir. a’=x ifadesinin 10 tabanina gére
logaritmasini alalim:

Logx
b Log a=Log x olur. Buradan b = Tga olur, o halde
__ Logx
Log, x = Toga dir.

Log 10=1, Ln e=1, Log,; a=1: Bir sayinin ayni say! tabanli logaritmasi 1 dir.
Ln 10=2.3025.., Log e=0.4342..

Log(-10)= hata verir, Ln (-10) hata verir: Eksi sayilarin logaritmasi yoktur.
Log, 10=? - Log 10+Log 2=3.3219..

Log x=1 olsun, x=? - 10"1=10
Log x=2.3 olsun, x=? - 1072.3=199.5262..
Log x=10 olsun, x=? - 10710=100

Ln x=1 olsun, x=? - eNl=e
Ln x=2.3 olsun, x=? - e”2.3=9.9741..
Ln x=e olsun, x=? - e~e=15.1542..

Log, x=1 olsun, x=? - 2/"1=2
Log, x=2.3 olsun, x=? - 2/2.3=4.9245..
Log, x=2 olsun, x=? - 2/2=4

Degisken kullanimi:

CASIO fx-82MS de sayl depolamak ve gerektiginde kullanmak icin A, B, C, D, E, F
degiskenleri vardir. STO tusu ile bu degiskenlere sayi depolanabilir, RCL veya ALPHA tusu ile
depolanmis sayl cagrilabilir. Ornedin 2.3STO A tuslarsaniz 2.3 sayisi A degiskenine
depolanir. RCL A veya ALPH A tuslarsaniz 2.3 sayisi geri getirilir. Cok haneli sayilar tekrar
tekrar yazmamak veya karmasik islemleri basitlestirmek icin kullanilirlar. DEL ve AC tuslar
bu dediskenleri siimez, makine kapatilsa dahi silinmezler.

2STO A
35TO B
4STO C

yazin. A=2, B=3, C=4 olmustur. RCL A, RCL B, RCL C yazarak dodrulayiniz. Simdi bu
degiskenleri kullanarak A+B+C dederini hesaplamayi deneyin, sonug 9 olmali.
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21 yerine sizde B#&a say gorunebilir!

Sunu tusla: RCL A+RCL B+RCL C=21 (yanhs). g
Simdi tekrarla: RCL A+RCL B+RCL C=28 (yanlls).% 28 yerine sizde lyaa say! gornebilir!
Tekrarla: RCL A+RCL B+RCL C=35 (yanlls)%

35 yerine sizde &a sayi gorunebilir!

Simdi sunu dene: RCL A=+RCL B+RCL C=9 (dogru).
Simdi sunu dene: 1xXRCL A+RCL B+RCL C=9 (dogru).
Simdi sunu dene: 0+RCL A+RCL B+RCL C=9 (dogru).

Simdi sunu dene: ALPHA A+ ALPHA B+ ALPHA C=9 (dogru).
Tekrar dene: ALPHA A+ ALPHA B+ ALPHA C=9 (dogru).
Tekrar dene: ALPHA A+ ALPHA B+ ALPHA C=9 (dogru).

SONUC: RCL tusu CASIO fx-82MS de dikkatli kullaniimadiginda hatali sonug
veriyor. Hata sadece RCL tusu ile baslayan islemlerde oluyor. Peki, neden hatali
oluyor: RCL A+RCL B+RCL C yazildiginda ekranda Ans+B+C goriiliiyor. Demek ki
makine RCL A yerine Ans denen bir deder aliyor, dolayisiyla sonuc hatal oluyon
(Ans, = tusu basildiginda hesaplanan son degerin sakiandigi degiskendir).

RCL tusunu kullanmayiniz!
ALPHA tusu gilivenlidir, daima dogru sonucg verir.

Bir uygulama:

HLZ =7 5225+ (1+4+ (2+45+(3+1.7)))=97.5903.. (dogru)
5

243777

Ayni sonucu dediskenlerle hesaplayiniz:
24+5+(3+1.7)STO A

1+4+ALPHA A STO B

225+ALPHA B=97.5903.. (dogru)

Bir baska uygulama, matris carpimu:

Bu sayilar ¢carpimda l¢ kez kullanilgc&in
A, B, C deiskenlerine depolamak uygun o

3.1 -3 -5 —9.996 —76.3746
1.4 11.09 —6.16] [3.224 l=[ —22,24112 l
—0.363 —4.44 —-0.525117.143 —8.94626028
-9.966STO A
3.224STO B
7.143STO C

3.1xALPHA A-3xALPHA B-5xALPHA C=-76.3746
1.4xALPHA A+11.09xALPHA B-6.16xALPHA C=-22.24112
-.363xALPHA A-4.44xALPHA B -.525xALPHA C=-8.94626028

Degiskenleri sifirlamak:
0STO A ile A degiskeni sifirlanir.
CLR tuslarsaniz ekrana

Mcl Mode All
1 2 3

gelir. 3 tuslarsaniz tim degiskenler sifirlanir.
EXP tusu hakkinda:
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EXP tusu 10%, 107 gibi on sayisinin kuvvetlerinin girilmesinde kullanilir. Exp tusu tiklaninca
ekranda E harfi gériiniir. Ornegin, 10° yerine E6, 10 yerine E-9 yazilir.

2.07x10"%

—3+4x107 sayisini hesaplamak igin: 2.07E-4+(3+4E7)=5.1749..x10'12

Makinenizin sinirlari:

Hesap makinesi cok blylk ve gok kuguk sayilari depolayamaz, sayi yuvarlatilir, hane kaybi
veya sayl tasmasi olur. Blylk bir sayi ile diger blylk bir sayinin carpimi yuvarlamaya veya
tasmaya neden olabilir.

1234567892-123456788x123456790="?

123456789STO A
123456788STO B
123456790STO C

ile depolayin. Simdi makinenize sunu tuslayin: ALPHA A~2-ALPHA BxALPHA C=0 (yanhs)
olur. Sonug 1 olmaliydi. Neden yanlis oldu. Cinki 123456789 bliylk bir sayidir, karesi daha
da blyulk olur ve yuvarlanir, hane kaybi olur. 123456788x123456790 da c¢ok blylk olur ve
yuvarlanir, hane kaybi olur.

Faktoriyel(!) ile e, mve 10 sayilarinin blylk kuvvetleri tasmaya neden olabilir:
n!=1x2x3x...xn ile tanimlanir(1 den n ye kadar pozitif tam sayilarin carpimi).
0!=1, 3!=6, -31=-6, (-3)!= hata verir, 30!=2.6525..x10°2 olur.

¢ _ =7 561+(6-3)1+31=20, 413" 5 417 (31421) = 4.8708..10%°

(6—3)13!

CASIO fx-82MS en fazla 69!=1.7112.. x10°® hesaplayabilir. Mesela 70!= hesaplanamaz,
sayl tasmasi nedeniyle hata verir. Benzer sekilde:

m201=8.4552.. x10%°
" 202=(hata verir, say! tasmasi)

e~230=7.7220..x10%
e”~231= (hata verir, sayi tasmasi)

E99=1x10%
E100= (hata verir, sayl tasmasi)

E-99=1x10"%°
E-100=(hata verir, sayl tasmasi)

100°°=(hata verir, sayl tasmasi)
1007°=0 (yanhs)

50
2 =(hata verir, say! tagmast), sonug 1 olmaliyd.
100750 .
—100_50=(hata verir, sayl tasmasi), sonug 1 olmaliydi.

Hesap makinenizin kullamnim kitapgigini okuyunuz. Elinizde yoksa marka ve
modelini yazarak internetten indiriniz. Ornek: Casio fx-82ms icin google da

casio fx-82ms users manual
yazarak arayiniz.
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